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ABSTRAK

Mainan Bongkar Pasang yang bertemakan budaya suku Dayak yang
diaplikasikan kedalam permainan Bricks Blocks. Brick Blocks atau
Bongkar Pasang adalah suatu jenis alat permainan yang bisa membantu
melatih sistem motorik pada anak dan membangun koordinasi mata,
tangan, dan untuk belajar tentang konsep pemasangan.

Kata Kunci: Suku Dayak, Brick Blocks, Sistem, Motorik



PERANCANGAN BRICK BLOCKS
“BERTEMA BUDAYA DAYAK”

Muhamad Ardiansyah
41916110076

ABSTRACT

Brick Blocks toys with the theme of Dayak culture are applied into the
Bricks Blocks game. Brick Blocks or Disassemble is a type of game tool
that can help train the motor system in children and build eye, hand
coordination, and to learn about the installation concept.

Keywords: Dayak Tribe, Brick Blocks, System, Motoric.
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