
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TUGAS AKHIR  

PERANCANGAN INTERIOR PADA MUSEUM MARITIM 

INDONESIA DI KAWASAN PELABUHAN TANJUNG PRIOK, 

JAKARTA UTARA 

  
 

 

 

Disusun Oleh  

Robitu Adawiyah  

41716010062 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN INTERIOR 

FAKULTAS  DESAIN DAN SENI KREATIF 

UNIVERSITAS MERCU BUANA JAKARTA 

2020 

 

 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

TUGAS AKHIR  

PERANCANGAN INTERIOR PADA MUSEUM MARITIM 

INDONESIA DI KAWASAN PELABUHAN TANJUNG PRIOK, 

JAKARTA UTARA 

 

Skripsi Pengantar Tugas Akhir 

Diajukan Untuk Memenuhi Sebagian Persyaratan Mencapai Derajat S1  
 

 

 

Disusun Oleh  

Robitu Adawiyah  

41716010062 

 

 

 

PROGRAM STUDI DESAIN INTERIOR 

FAKULTAS  DESAIN DAN SENI KREATIF 

UNIVERSITAS MERCU BUANA JAKARTA 

2020 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



 

iii 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



 

iv 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



 

v 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



 

vi 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



vii 
 

KATA PENGANTAR 

 

 Puji dan syukur saya panjatkan kepada Allah SWT yang telah memberikan 

rahmat dan karunianya, sehingga saya dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini. Tugas 

Akhir ini merupakan salah satu mata kuliah yang ditempuh pada Fakultas Desain 

dan Seni Kreatif jurusan Desain Interior Mercu Buana memenuhi Persyaratan 

Mencapai Derajat S1. Dengan selesainya Tugas Akhir ini, tidak terlepas dari 

bantuan banyak pihak yang telah memberikan masukan-masukan kepada saya.  

 Penulis menyadari bahwa masih banyak kekurangan dari laporan ini baik 

dari materi maupun teknik penyajian, mengingat kurangnya pengetahuan dan 

pengalaman penulis. Oleh karena itu, kritik dan saran yang membangun sangat 

penulis harapkan. Atas perhatianya saya ucapkan terima kasih. 

 

  

Jakarta, 20 Juni 2020  

 

 

 

Penulis 

  

http://digilib.mercubuana.ac.id/



viii 
 

UCAPAN TERIMA KASIH 

 

Alhamdulillahi Robbil ‘Alamin, puji dan syukur penulis panjatkan kepada Allah 

swt. atas segala limpahan rahmat dan karunia yang telah diberikan sehingga penulis 

dapat menyusun dan menyelesaikan skripsi ini. Shalawat teriring salam selalu 

tercurahkan kepada baginda Nabi Muhammad saw., beserta keluarga, sahabat, dan 

para tabi’in.  

Dalam penulisan skripsi yang berjudul “Perancangan Interior Pada Museum 

Maritim Indonesia Di Kawasan Pelabuhan Tanjung Priok, Jakarta Utara”. Penulis 

menyadari banyak kesulitan dan hambatan yang dihadapi baik secara moril dan 

materil selama penyusunan skripsi. Berkat izin Allah serta bantuan dan bimbingan 

dari berbagai pihak akhirnya penulis dapat menyusun skripsi ini hingga selesai. 

Oleh karena itu, pada kesempatan ini penulis ingin menyampaikan ucapan terima 

kasih secara tulus kepada:  

1. Kepada Orang Tua penulis yang tak pernah lelah dan senantiasa mendoakan 

dan memberi dukungan kepada penulis dalam segala hal. 

2. Ibu Rr. Chandrarezky Permatasari, S.Ds, M.Ds selaku Ketua Program Studi 

Desain Interior Fakultas Desain dan Seni Kreatif. 

3. Bapak Kris Wardhana, Drs. M.Sn selaku pembimbing Tugas Akhir yang 

memberikan arahan untuk penulisan Tugas Akhir ini.  

4. Seluruh dosen Program Studi Desain Interior yang telah memberikan ilmu dan 

wawasannya kepada penulis selama perkuliahan sehingga dapat menyusun 

skripsi ini dengan baik. 

5. Keluarga yang telah memberi motivasi dan dukungan secara moril. 

6. Seluruh teman-teman angkatan 2016 Desain Interior, terutama untuk Refika, 

Fitri, Sifa, Kighin, Aya, Miyuki, Ramanda, yang sama-sama saling 

menyemangati dan membantu dalam penyusunan penulisan Tugas Akhir ini. 

7. Pihak Museum Maritim Indonesia yang telah memberi informasi terkait 

penulisan ini. 

  

http://digilib.mercubuana.ac.id/



ix 
 

ABSTRAK 

 

Indonesia sebagai negara maritim memiliki sejarah panjang kemaritiman berawal 

dari zaman sriwijaya hingga saat ini. Banyaknya kisah dan arsip sejarah tersebut 

kurang terdokumentasi dalam suatu wadah khusus yang dapat diakses oleh semua 

orang. Didirikannya Museum Maritim Indonesia di Tanjung Priok memanfaatkan 

bangunan bersejarah yang berada di wilayah PT Pelabuhan Indonesia II (Persero) 

dengan tujuan untuk melestarikan budaya, sejarah, cerita dan bukti kejayaan bahari 

dari masa lalu, masa sekarang dan masa yang akan datang. Selain itu juga untuk 

menyediakan fasilitas pertemuan dan media pembelajaran dunia maritim 

kepelabuhanan dan pelayaran di Indonesia. Perancangan Museum Maritim 

Indonesia terletak di Jakarta, lebih tepatnya di kawasan Pelabuhan Tanjung Priok. 

Perancangan ini bertujuan untuk merancang interior Museum Maritim Indonesia di 

Jakarta dalam lingkup sejarah kemaritiman Indonesia. Selain itu, dapat 

mengenalkan Indonesia kepada dunia bahwa Indonesia mampu bersaing dalam 

dunia kemaritiman. Metode Perancangan yang digunakan yaitu proses Analisis, 

Sintesis dan Evaluasi. Hasil yang diharapkan dalam penelitian ini adalah dapat 

terpublikasi di jurnal mahasiswa desain interior FDSK UMB maupun jurnal 

nasional. Sedangkan hasil dari perancangan interior ini adalah menghasilkan 

rancangan interior yang menerapkan tema Maritime Culture of Wonderful 

Indonesia dalam perancangan interior Museum Maritim Indonesia, dapat 

memberikan sebuah rancangan interior museum yang menarik, modern, dan 

inovatif. Sehingga menarik kembali minat masyarakat untuk mengunjungi 

museum.  

 

Kata Kunci : Maritim, Museum, Interior 
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ABSTRACT 

 

Indonesia as a maritime country has a long history of maritime dating from the 

Srivijaya era to the present. The many historical stories and archives are not well 

documented in a special forum that can be accessed by everyone. The establishment 

of the Indonesian Maritime Museum in Tanjung Priok utilizes historic buildings 

located in the area of PT Pelabuhan Indonesia II (Persero) with the aim of 

preserving culture, history, stories and evidence of maritime glory from the past, 

present and future. In addition, to provide meeting facilities and learning media for 

the maritime port and shipping world in Indonesia. The design of the Indonesian 

Maritime Museum is located in Jakarta, more precisely in the Tanjung Priok Port 

area. This design aims to design the interior of the Indonesian Maritime Museum 

in Jakarta within the scope of Indonesia's maritime history. In addition, it can 

introduce Indonesia to the world that Indonesia is able to compete in the maritime 

world. The Design Method used is the process of Analysis, Synthesis and 

Evaluation. The expected results in this study are to be published in the journal of 

FDSK UMB interior design students and national journals. While the results of this 

interior design is to produce an interior design that applies the theme of the 

Maritime Culture of Wonderful Indonesia in the interior design of the Indonesian 

Maritime Museum, can provide an interesting interior design, modern, and 

innovative museum. So that it attracts people back to visit the museum. 

 

Kata Kunci: Maritime, Museum, Interior 
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