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Pengaplikasian konsep-konsep editing dalam film pendek “bara” 
Bibliografi: 5 Bab, 100 halaman + lampiran + 9 Buku + 2 Internet 

 

ABSTRAK 

Tugas Akhir Film Bara dibuat berdasarkan pada maraknya berita Pelecehan 
seksual saat ini Fenomena media baru yang memungkinkan manusia berhubungan 
langsung tanpa terbatas ruang dan waktu sehingga proses mempengaruhi antar masing-
masing individu dapat terjadi secara terus menerus dan berlangsung begitu cepat. Online 
dating, salah satu social media pada media baru ini juga tak lepas dari masalah yang 
demikian, tak mengenal waktunya dan begitu cepatnya sebuah informasi disampaikan 
membuat si penerima pesan tidak dapat lagi melakukan cek ulang terhadap orang yang 
memberikan informasi tersebut, mempermudah orang-orang yang memang berniat tidak 
baik untuk melakukan aksinya. Cerita ini akan dibuat pada media Film, dimana penulis 
berperan sebagai seorang editor. Film adalah salah satu media yang sangat efektif 
digunakan untuk menyampaikan pesan, menceritakan kisah, atau mengekspresikan ide 
melalui gambar bergerak dan suara dan Editor film bertanggung jawab untuk menyusun, 
menyunting, dan menyempurnakan konten film. Editor fi lm bekerja dengan tim produksi 
untuk menciptakan kesatuan visual dan naratif yang efektif dan menarik. Editor film 
menggunakan perangkat lunak editing untuk menyunting dan menyempurnakan konten 
film, serta berkomunikasi dengan sutradara dan tim produksi lainnya untuk memastikan 
bahwa film tersebut sesuai dengan visi kreatif yang diinginkan. 
Kata Kunci: Editor, Editing, Kekerasan Seksual, Media Baru, Film, 
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