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DAFTAR ISTILAH 

ISP (Internet 

Service Provider) 
: 

adalah perusahaan yang menawarkan jasa layanan 

kepada perseorangan, sekolah, kampus, perkantoran, dan 

masyarakat luas sehingga bisa terhubung ke jaringan 

internet. ISP memberikan pelayanan jaringan secara 

lokal maupun internasional sehingga pengguna ISP dapat 

terhubung dengan baik ke jaringan internet yang lebih 

luas 

Routing : 

Adalah proses memindahkan paket data dari sumber ke 

destinasinya. Proses ini bisa terjadi untuk berbagai jenis 

network, mulai dari internet hingga telepon 

Mikrotik : 
adalah sistem operasi yang digunakan untuk mengubah 

komputer menjadi sebuah router jaringan. 

EVE-NG : perangkat lunak virtualisasi yang mendukung berbagai 

perangkat jaringan dan operasi system untuk melakukan 

simulasi jaringan atau server dengan nyata, dan emulator 

jaringan grafis yang mendukung gambar router komersial 

throughput : yaitu kecepatan (rate) transfer data efektif, yang diukur 

dalam bps (bit per second). Throughput adalah jumlah 

total kedatangan paket yang sukses yang diamati pada 

tujuan selama interval waktu tertentu dibagi oleh durasi 

interval waktu tersebut. 

Load balancing : teknik untuk mendistribusikan beban trafik pada dua atau 

lebih jalur koneksi secara seimbang, agar trafik dapat 

berjalan optimal, memaksimalkan throughput, 

memperkecil waktu tanggap dan mengindari overload 

pada salah satu jalur koneksi. 

bandwidth : adalah maksimal besar transfer yang dapat dilakukan 
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xvii 

pada satu waktu dalam pertukaran data. 

LAN (Local Area 

Network) 

: adalah suatu jaringan komputer yang hanya mencakup 

wilayah lokal saja.  Artinya, jaringan  ini  hanya dapat 

digunakan oleh pengguna di area LAN 

Gateway : Istilah gateway sebenarnya berasal dari kata gate dalam 

bahasa Inggris yang artinya adalah gerbang, kemudian 

way berarti jalan. Jadi bisa disimpulkan pengertian 

gateway adalah perangkat yang berfungsi 

menghubungkan jaringan antara perangkat komputer dan 

lainnya. 

Flowchart : adalah diagram yang menampilkan langkah-langkah dan 

keputusan untuk melakukan sebuah proses dari suatu 

program. 

Activity Diagram : Diagram aktivitas adalah bentuk visual dari alir kerja 

yang berisi aktivitas dan tindakan, yang juga dapat berisi 

pilihan, pengulangan, dan concurrency. 

UPLINK : Up link adalah sinyal radio frequency (RF) yang 

dipancarkan dari stasiun bumi ke satelit 
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