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ABSTRAK 

 
Film ini berjudul “BLAME” yang menceritakan tentang sebuah kisah 

terjadinya Skandal di social media dari seorang Influencer, Skandal sendiri 

memiliki sebuah arti yang dikutip dari kamus besar Bahasa Indonesia (KBBI) 

perbuatan yang memalukan atau perbuatan yang menurunkan martabat seseorang. 

Video Editor lah yang bertugas untuk pemilihan, pemotongan dan 

penyusunan gambar agar sesuai dengan Animasi, Visual Efek, Voice Over dan 

lain sebagainya. Setelah dilengkapi dengan sebuah proses pemasangan Sound, 

Animasi, Visual Efek, proses editing pun di akhiri dengan Render (Outputting), 

Render sendiri adalah proses ekspor video yang sudah di susun dan di berikan 

visual effect, voice over ke dalam format file yang di inginkan. 

 

Kata Kunci: Film pendek, Fiksi, Video Editor  
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