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Sepak Bola menjadi olahraga nomor satu di dunia dan tidak terkecuali di
Indonesia sendiri, dan penilaian terhadap sebuah tim Sepak Bola sangatlah penting
dilakukan untuk menjadi parameter utama dalam melakukan evaluasi untuk
kedepannya. PSSI selaku induk tertinggi Sepak Bola Indonesia hanya mengevalusai
kinerja tim dari tingkat prestasinya dan pengamatan dari orang-orang terpilih PSSI yaitu
Anggota Exco PSSI. Kurangnya keterlibatan teknologi informasi seperti Machine
Learning dalam penilaian kinerja tim Sepak Bola menjadi permasalahan sendiri bagi
PSSI. Sejauh ini pendukung Sepak Bola Indonesia belum dilibatkan dalam penilaian
kinerja Tim Nasional Indonesia. Padahal penilaian pendukung Sepak Bola bisa menjadi
alternatif parameter dalam mengevaluasi kinerja Tim Nasional Indonesia. Jadi
dilakukannya penelitian ini adalah untuk mencari metode alternatif dalam melakukan
evaluasi terhadap Timnas Sepak Bola Indonesia dengan pemanfatan teknologi Machine
Learning. Untuk mencari algortima Machine Learning yang terbaik dilakukan
perbandingan dari algoritma yang dipakai. Dalam penelitian ini dilakukan perbadingan
algoritma Naïve Bayes dan Extreme Gradient Boosting (XGBoost) pada analisis
sentimen cuitan netizen Indonesia terhadap kinerja Timnas Sepak Bola Indonesia.
Dengan menggunakan beberapa metode Natural Language Processing (NLP) untuk
teks processing dan fitur ekstrasi untuk pembobotan kata, didapat hasil yang cukup baik
dari kedua buah model algoritma yang dipakai dengan nilai rata-rata akurasi mecapai
±85%, dimana algortima XGBoost memiliki akurasi yang lebih baik dengan nilai rata-
rata akurasi 85,48%  ketimbang Naïve Bayes yang memiliki nilai rata-rata akurasi
84,20%.

Katakunci : analisis sentimen, Naïve Bayes, xgboost, sepak bola, dan indonesia
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ABSTRACT
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Football is the number one sport in the world and Indonesia itself is no
exception, and the assessment of a football team is very important to be carried out to
become the main parameter in evaluating for the future. PSSI as the supreme parent of
Indonesian Football only evaluates team performance from the level of achievement
and observations from PSSI elected people, namely PSSI Exco Members. The lack of
involvement of information technology such as Machine Learning in assessing the
performance of soccer teams is a problem for PSSI. So far, Indonesian Football
supporters have not been involved in evaluating the performance of the Indonesian
National Team. Even though the assessment of football supporters can be an alternative
parameter in evaluating the performance of the Indonesian National Team. So this
research was conducted to find alternative methods in evaluating the Indonesian
Football National Team by utilizing Machine Learning technology. To find the best
Machine Learning algorithm, a comparison of the algorithms used is carried out. In
this study, a comparison of the Naïve Bayes and Extreme Gradient Boosting (XGBoost)
algorithms was carried out in the sentiment analysis of Indonesian netizens' tweets on
the performance of the Indonesian Football National Team. By using several Natural
Language Processing (NLP) methods for text processing and extraction features for
word weighting, good results are obtained from the two algorithm models used with an
average accuracy value of ±85%, where the XGBoost algorithm has higher accuracy.
better with an average accuracy value of 85.48% compared to Naïve Bayes which has
an average accuracy value of 84.20%.
Keywords: sentiment analisys, Naïve Bayes, xgboost, football, and indonesia
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