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ABSTRAK 

Nama : Ravi Suherman 
NIM : 41816120118 
Pembimbing TA  : Nia Rahma Kurnianda, S.Kom., M.Kom 
Judul  : Implementasi Algoritma Dijkstra untuk Optimalisasi 

Rute Pasang Baru VSAT IP 

 

PT Telkom Satelit Indonesia (Telkomsat) merupakan salah satu anak perusahaan 

PT Telkom Indonesia yang bergerak dibidang pelayanan jasa satelit. Salah satu 

produk PT Telkom Satelit Indonesia adalah VSAT IP. VSAT IP merupakan layanan 

internet berbasis satelit yang dapat melayani kebutuhan komunikasi data hingga 

lokasi terpencil. Namun selama proses pemasangan seringkali terjadi keterlambatan 

atau melebihi batas estimasi yang ditetapkan sehingga mengakibatkan pihak 

penyedia jasa layanan satelit harus membayarkan sejumlah denda kepada pihak 

terkait. Salah satu penyebabnya yaitu teknisi kurang menguasai rute alternatif 

pemasangan atau tidak familiar dengan lokasi pemasangan. Oleh karena itu, 

diperlukan suatu cara untuk dapat membantu permasalahan tersebut. Salah satu 

solusi yang dapat digunakan yaitu dengan menggunakan algoritma Dijkstra. 

Algoritma Dijkstra dapat membantu dalam mencari rute terpendek dari suatu 

lintasan. Hasil dari penelitian ini yaitu algoritma Dijkstra dapat memberikan saran 

lokasi-lokasi mana saja yang memiliki jarak terpendek dari Kantor Telkomsat 

Cibubur. 

 
Kata kunci: 
Dijkstra, PT Telkom Satelit Indonesia, jarak terpendek 
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ABSTRACT 

Name : Ravi Suherman 
Student Number : 41816120118 
Counsellor : Nia Rahma Kurnianda, S.Kom., M.Kom 
Title  : Implementasi Algoritma Dijkstra untuk Optimalisasi 

Rute Pasang Baru VSAT IP 

 

 
PT Telkom Satelit Indonesia (Telkomsat) is a subsidiary of PT Telkom Indonesia 

which is engaged in satellite services. One of the products of PT Telkom Satelit 

Indonesia is VSAT IP. VSAT IP is a satellite-based internet service that can serve 

data communication needs to remote locations. However, during the installation 

process there is often a delay or exceeding the estimated limit set, resulting in the 

satellite service provider having to pay a number of fines to the related party. One 

reason is that the technician is not familiar with alternative installation routes or 

is not familiar with the installation location. Therefore, we need a way to be able 

to help these problems. One solution that can be used is using the Dijkstra 

algorithm. Dijkstra's algorithm can help in finding the shortest route from a path.  

The result of this research is that Dijkstra's algorithm can provide suggestions for 

which locations have the shortest distance from the Cibubur Telkomsat Office. 

 
Key words: 
Dijkstra, PT Telkom Satelit Indonesia, shortest distance 
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