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KATA PENGANTAR 

 

Puji dan syukur penulis panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, atas 

kemudahan yang diberikan sehingga penulis dapat menyelesaikan Tugas Akhir ini 

dengan tepat waktu. Tugas Akhir ini merupakan syarat dalam mencapai gelar Sarjana 

Strata Satu (S1). Tugas Akhir ini berisi tentang Perancangan User Interface Dan 

Pengaruh Visual Terhadap Pengalaman Bermain Anak Pada Aplikasi Simulasi 

Gamelan Sunda. 

Dengan bantuan dari berbagai pihak, Tugas Akhir ini dapat penulis 

selesaikan dengan baik. Ucapan terima kasih yang tiada kiranya teruntai lewat kata-

kata penulis untuk: 

1. Bapak Prof. Dr. Andi Adriansyah, M.Eng selaku Rektor Universitas Mercu 

Buana. 

2. Ibu Dr. Ariani Kusumo Wardhani, M.DsCs selaku Dekan Fakultas Desain 

dan Seni Kreatif. 

3. Ibu Rika Hindraruminggar, S.Sn, M.Sn, Selaku Kaprodi Desain Komunikasi 

Visual, dan Koordinator Tugas Akhir yang telah memberikan bimbingan dan 

kesempatan kepada penulis untuk menyelesaikan tugas akhir. 

4. Ibu Anggi Almira Rahma, S.Ds.,M.Ds selaku Dosen Pembimbing yang 

sudah memberikan arahan selama proses bimbingan kepada penulis. 

Kritik dan saran yang membangun penulis butuhkan guna menjadi bahan 

pembelajaran  dalam penulisan laporan berikutnya. Semoga tugas akhir ini dapat 

bermanfaat dan menambah ilmu bagi pembaca. 
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