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ABSTRAK 
 
 
 
Darah adalah cairan yang terdapat pada semua mahkluk hidup yang berfungsi mengirimkan 
zat-zat dan oksigen yang dibutuhkan oleh jaringan tubuh, mengangkut bahan-bahan kimia hasil 
metabolisme, dan juga sebagai pertahanan tubuh terhadap virus atau bakteri. Ketersediaan 
darah untuk donor secara ideal adalah 2% dari jumlah penduduk yang disesuaikan dengan 
standar lembaga kesehatan internasional. Dari studi kasus yang telah dilakukan sebelumnya, 
menggunakan metode Waterfall, terdapat beberapa permasalahan pada stok darah yang diikuti 
pula dengan kepuasan masyarakat dan diakhiri dengan peningkatan permintaan darah. Dimana 
darah adalah bagian penting dari tubuh manusia. Namun dikarenakan minimnya informasi 
serta keterlambatan untuk mendapatkan darah yang dibutuhkan, maka banyak menyebabkan 
kematian. Untuk mengatasi permasalahan yang ada, usulan penyelesaian masalah 
menggunakan metode Simple Additive Weighting, dengan menggunakan metode ini diharapkan 
proses bisnis dapat berjalan lebih baik. Metode ini memiliki konsep dasar yaitu mencari 
penjumlahan terbobot dari rating kinerja pada setiap alternatif pada semua atribut. Metode 
Simple Additive Weighting dapat membantu dalam pengambilan keputusan suatu kasus, 
perhitungan dengan menggunakan metode Simple Additive Weighting memiliki kriteria dari 
aspek biaya (cost) dan aspek keuntungan (benefit), hal tersebut akan menghasilkan nilai 
terbesar yang akan terpilih sebagai alternatif yang terbaik. Perhitungan akan sesuai dengan 
metode ini apabila alternatif yang terpilih memenuhi kriteria yang telah ditentukan. 
 
 
 
Kata Kunci: Darah, Simple Additive Weighting,Waterfall, Cost,Benefit. 
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ABSTRACT 
 
 
 
Blood is a fluid found in all living things which functions to deliver substances and oxygen 

needed by body tissues, to transport metabolic chemicals, and also to defend the body against 

viruses or bacteria. Ideally, the availability of blood for donors is 2% of the population 

according to the standards of international health institutions. From the case studies that have 

been done previously, using the Waterfall method, there are several problems with blood stocks 

which are followed by community satisfaction and ending with an increase in blood demand. 

Where blood is an important part of the human body. However, due to the lack of information 

and delays in getting the blood needed, it has caused many deaths. To solve the existing 

problems, the proposed problem solving uses the Simple Additive Weighting method, using this 

method it is hoped that business processes can run better. This method has a basic concept, 

which is to find the weighted sum of the performance ratings for each alternative on all 

attributes. The Simple Additive Weighting method can help in making a case decision, 

calculations using the Simple Additive Weighting method have criteria from the cost aspect 

(cost) and the benefit aspect (benefit), this will produce the largest value that will be selected as 

the best alternative. The calculation will be in accordance with this method if the selected 

alternatives meet the predetermined criteria. 

 
Keywords: Blood, Simple Additive Weighting, Waterfall, Cost, Benefit. 
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