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DAFTAR ISTILAH 

Website : 

adalah kumpulan halaman yang berisi informasi tertentu 

dan dapat diakses dengan mudah oleh siapapun, 

kapanpun, dan di manapun melalui internet. 

Freelancer : 

Freelancer atau tenaga lepas adalah pekerjaan yang 

tidak terikat kontrak jangka panjang tapi tetap memiliki 

ikatan kerja yang kuat. 

Framework : 

adalah sekumpulan library yang diorganisasikan pada 

sebuah rancangan arsitektur untuk memberikan 

kecepatan, ketepatan, kemudahan dan konsistensi di 

dalam pengembangan aplikasi 

SDLC Waterfall : adalah model pengembangan perangkat lunak yang 

menekankan fase-fase yang berurutan dan sistematis 

Web Server : sebuah software (perangkat lunak) yang memberikan 

layanan berupa data. Berfungsi untuk menerima 

permintaan HTTP atau HTTPS dari klien. Selanjutnya 

ia akan mengirimkan respon atas permintaan tersebut 

kepada client dalam bentuk halaman web. 

Class Diagram : Diagram kelas adalah diagram yang menggambarkan 

kelas-kelas dalam sebuah sistem dan hubungannya 

antara satu dengan yang lain, serta dimasukkan pula 

atribut dan operasi. 

Use Case 

Diagram 

: merupakan gambaran atau representasi dari interaksi 

yang terjadi antara sistem dan lingkungannya. 

Flowchart : adalah diagram yang menampilkan langkah-langkah 

dan keputusan untuk melakukan sebuah proses dari 

suatu program. 

Activity Diagram : Diagram aktivitas adalah bentuk visual dari alir kerja 

yang berisi aktivitas dan tindakan, yang juga dapat berisi 

pilihan, pengulangan, dan concurrency. 
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