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KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT yang telah
melimpahkan rahmat dan karunia-Nya, Sehingga praktikan dapat menyelesaikan

penyusunan Laporan Kerja Praktek ini tepat pada waktunya.

Penyusunan Laporan ini dibuat berdasarkan hasil Kerja Praktek yang
dilakukan di Band Javanoise. Band Javanoise adalah band lokal yang berada di
Bogor. Band Javanoise beraliran musik slow rock. Praktikan diberikan kesempatan
selama tiga bulan untuk melaksanakan Kerja Praktek dan membantu Band Javanoise

dalam setiap proyek yang ada didalamnya.

Berbagai kegiatan baik di dalam studio maupun diluar studio telah praktikan
ikuti selama masa Kerja Praktek di Band Javanoise. Pengalaman baru, teman baru,
serta ilmu baru yang tidak dapat dihitung satu per satu, menjadi momen yang tidak

akan pernah lupakan.

Laporan Kerja Praktek ini secara garis besar melaporkan proyek dan kegiatan
luar studio apa saja yang telah praktikan jalani semasa Kerja Praktek di Band
Javanoise Band.Semua prosedur, proses pengerjaan, serta hasil proyek praktikan
jabarkan secara terperinci di dalam laporan ini. Tidak lupa dokumentasi berupa foto
pun terlampir untuk memperjelas dan memberikan gambaran aktivitas di Band

Javanoise.

Suka dan duka menjadi hal yang lumrah terjadi di dalam kehidupan, begitu
pula saat menjalani proses Kerja Praktek di Band Javanoise. Namun, dukungan dari
orang tua, sahabat di kampus maupun di tempat magang, serta ridho dari Allah SWT

praktikan mampu melewati masa-masa suka.
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Selesainya Laporan Kerja Praktek ini depat terlaksana karena do’a serta
bimbingan, saran, dukungan secara moril dan materil dari berbagai pihak. Untuk itu

praktikan mengucapkan terima kasih dan penghargaan kepada :

1. Kedua Orang tua yang sangat saya cintai yang telah memberikan semangat,
dukungan serta kekuatan sehingga laporan kerja praktek ini bisa diselesaikan.

2. Bapak Hady Soedarwanto Selaku Kaprodi dan Selaku Dosen Pembimbing
Kerja Praktek Desain Produk Grafis dan Multimedia, UNIVERSITAS
MERCU BUANA.

3. Bapak Agus Budi Setyawan Selaku Koordinator Kerja Praktek,
UNIVERSITAS MERCU BUANA.

4. Mas Ryan selaku Pimpinan Band Javanoise.

5. Fadli, Theo, Erico selaku kru pembuatan Band Javanoise.

6. Dan seluruh rekan - rekan Mahasiswa Jurusan Desain Produk Grafis dan

Multimedia.

Harapan praktikan adalah semoga Laporan Kerja Praktek ini dapat bermanfaat
bagi praktikan dan juga pembaca laporan Kerja Praktek ini. Akhir kata tidak ada yang
praktikan harapkan kecuali mencari keridhoan dari Allah SWT.

Jakarta, 22 Juni 2015

Praktikan,

Dwi Rizky Muftianto
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