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KATA PENGANTAR 

 

Alhamdulillah, segala puji dan syukur saya ucapkan kepada Allah SWT, 

karena atas berkah dan rahmatnya saya diberikan kemudahan dalam 

menyelesaikan tugas laporan magang yang telah saya jalani. Dengan syarat lulus 

mata kuliah Studio Desain, saya dapat mengambil mata kuliah Magang dan 

bekerja di Apix10. 

Tersusunnya laporan magang ini pun tidak lepas dari peran serta berbagai 

pihak yang telah memberikan kontribusi yang tidak terhingga,sehingga penulis 

dapat menyelesaikan laporan magang ini.Penulis sadar, masih banyak kekurangan 

dalam segi penyajian materi maupun penulisan, tetapi penulis berusaha sebaik 

mungkin menyempurnakan materi yang ditampilkan agar bermanfaat kelak bagi 

penulis maupun orang lain yang ingin menjadikan laporan magang ini sebagai 

referensi. 

Selama menjalani program magang, serta penulisan laporan ini, penulis 

didukung dan dibantu oleh banyak pihak.Maka penulis ingin sekali 

menyampaikan rasa banyak terima kasih kepada :  

1. Allah SWT yang telah memberikan nikmat sehat,hidayah dan 

rahmatNya kepada penulis sehingga lancar dalam menjalani program 

magang. 

2. Kedua orang tua dan adik yang senantiasa mendukung dan 

memperhatikan penulis dari segi moril maupun materil. 

3. Apix10 CGI & RETOUCHING STUDIO yang telah mengizinkan saya 

untuk bergabung sebagai tenaga honorer/magang. 

4. Hady Soedarwanto, S.T M.Ds selaku kepala Program Studi Desain 

Produk, Fakultas Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercu Buana. 
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5. Agus Budi Setyawan, S.Ds, M.Sn selaku Koordinator Kerja Praktik dan 

Dosen Pembimbing Kerja Praktik. 

6. Budi Waluyo, M.Sn sebagai dosen pembimbing yang senantiasa 

meluangkan waktunya untuk revisi dan perbaikan laporan magang ini. 

7. Aryanto Salim sebagai atasan dan juga owner dari studio CGI & 

RETOUCHING studio Apix10 ini. 

8. Mas yung-yung sebagai mentor ditempat kerja praktek. 

9. Andrian Geonk juga sebagai mentor ditempat kerja praktek. 
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