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KATA PENGANTAR

Puji syukur atas kehadirat Allah Subhanahu wa ta’ala yang telah memberikan rahmat dan

hidayah-Nya, sehingga penulis dapat menyelesaikan penyusunan Laporan Tugas Akhir Desain

Produk ini sesuai dengan waktu yang telah ditentukan. Laporan Tugas Akhir Ini dibuat untuk

memenuhi persyaratan Akademik dalam menyelesaikan studi pada Program Studi Strata Satu

(S1) Desain Produk, Fakulras Desain dan Seni Kreatif Universitas Mercubuana Jakarta. Laporan

ini merupakan hasil dari kegiatan perancangan desain yang dilakukan selama semester ini. Tidak

lupa penulis mengucapkan terimakasih kepada :

1.

Allah Subhanahu wa ta’ala yang telah memberikan rahmat sehat dan hidayahnya beserta
salam hormat kepada baginda besar Nabi Muhammad Shalallaahu alaihi wassalaam
yang telah membawa manusia dalam alam kegelapan menuju cahaya islam

Orang tua serta mertua penulis yang telah mendoakan dan membantu menjaga rumaisha
demi kelancaran penyusunan laporan tugas akhir

Suami penulis yang memahami serta memberikan dukungan semangat dan doa yang
tiada henti

Bapak Ali Ramadhan S.Sn.,M.Ds selaku Kaprodi jurusan desain produk fakultas FDSK
Ibu Nurlela S.DS.,M.Ds selau dosen pembimbing mata kuliah tugas akhir

Bapak Junaidi Salam S.Ds.,M.Ds selaku dosen pengampu mata kuliah tugas akhir serta
pengawas kordinator mata kuliah tugas akhir

Teman-teman program studi desain produk yang memberikan informasi, saran dan

dukungan terhadap penyusunan laporan tugas akhir ini

Dalam laporan perancangan tugas akhir ini penulis menyadari beberapa kekurangan yang

ada pada penyusunan laporan tugas akhir tersebut. Kritik dan saran yang membangun

diharapkan dapat membantu penulis untuk menyempurnakan laporan ini. Penulis memohon

maaf apabila masih banyak kekurangan, semoga penyusunan laporan ini dapat bermanfaat

bagi penulis maupun para pembaca.

Bekasi, November 2022

Penulis
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