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ABSTRAK 

Nama   : Muhammad Fikri Urdiansyah 
Nim   : 41817310019 
Nama   : M.Sholeh 
Nim   : 41817310025 
Nama   : Favian Valdemar 
Nim   : 41817310027 
Pembimbing TA : Ir. Fajar Masya,  MMSI 
Judul   : Sistem Informasi Marketplace Hewan ternak Sapi dan 
Kambing Berbasis Web Online (Studi Kasus: Peternakan Domba dan Kambing UD 
Sumber Rizqi) 

 

Peternakan hewan sapi dan kambing adalah salah satu dari sekian banyak 
bahan pangan berupa daging yang memiliki nilai pernting di dalam kehidupan masyarakat 
Indonesia. Pemasaran hewan ternak khususnya sapi dan kambing biasanya melalui 
lembaga pemasaran atau yang biasa disebut dengan pasar tradisional yang berperan sebagai 
media transaksi antara produsen dengan konsumen. Dalam proses pemasaran dan penjualan 
hewan ternak sapi dan kambing tentunya terdapat banyak permasalahan yang sering ditemui 
oleh peternak salah satunya adalah tidak tercapainya target penjualan yang diinginkan 
dikarenakan kondisi pasar yang sepi dan terdapat kebutuhan untuk memberikan pangan 
terhadap hewan ternak yang mengakibatkan pengeluaran dan pemasukan menjadi tidak 
stabil. Terlebih pada kondisi pandemi COVID-19 seperti pada saat ini yang tidak 
memungkinkan konsumen untuk melakukan transaksi secara langsung. Dengan dibuatnya 
aplikasi jual beli hewan ternak berbasis web ini dapat membantu bagi para calon penjual 
dan pembeli yang ingin melakukan penjualan hewan ternak serta untuk para pembeli yang 
ingi membeli hewan ternak untuk keperluan beternak, qurban atau aqiqah, Karena aplikasi 
yang kami rancang ini dapat diakses setiap saat sehingga memudahkan dan efisiensi waktu 
ketika ingin melakukan pembelian. 

Kata Kunci: Peternakan, Covid-19, Qurban. 
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ABSTRACT 
 

Name    : Muhammad Fikri Urdiansyah 

Student Number : 41817310019 

Name    : M.Sholeh 

Student Number : 41817310025 

Name    : Muhammad Fikri Urdiansyah 

Student Number : 41817310027 

Counsellor    : Fajar Masya, Ir. MMSI 

Title   : Online Web-Based Cow and Goat Animal Marketplace 

Information System (Case Study: UD Sumber Rizqi Sheep and Goats Farming) 

Cows and goats are a source of foodstuff in the form of meat which has an 
important value in the life of Indonesian society. Marketing of livestock, especially cows 

and goats, is usually through marketing institutions or what is commonly referred to as 

traditional markets, which act as a medium for transactions between producers and 

consumers. In the process of marketing and selling cattle and goats, of course, there are 
many problems that are often encountered by breeders, one of which is not achieving the 

desired sales target due to quiet market conditions and there is a need to provide food for 

livestock which results in unstable expenditure and income. Especially in the current 
condition of the COVID-19 pandemic, it does not allow consumers to make transactions 

directly. With the creation of this web- based livestock animal trading application, it can 

be helpful for prospective sellers and buyers who want to sell livestock as well as for buyers 

who want to buy livestock for raising livestock, qurban or aqiqah, because this application 
can be accessed at any time so as to add time efficiency when you want to place an order. 

 
Keywords: Farms, Covid-19, Qurban. 
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