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Christthian Tridharma Kusuma  
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ABSTRACT 

 

The large number of universities causes intense competition in getting prospective 

students, to face competition in other campuses, the campus will provide the 

advantages of the campus so that prospective students will be interested in the 

campus.  One way for prospective students to glance at the campus is by creating 

an attractive promotional media. In general, motion graphics are a combination of 

visual media that combines film language with graphic design by incorporating 

different elements such as illustrations, typography, layout and color.  FDSK 

Mercubuana is the Faculty of Creative Art Design of the University of Mercubuana.  

Due to the lack of media promotional about FDSK Mercubuana, the author provides 

a solution by designing promotional media in the form of a mixture of video and 

motion graphics, with the aim of promoting the Faculty of Creative Arts Design 

(FDSK) and to inform the public that at Mercubuana University there is a faculty 

about creative arts. 
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42317210057 

 

ABSTRAK 

 

Jumlah perguruan tinggi yang banyak, menyebabkan terjadinya persaingan yang 

ketat dalam mendapatkan calon mahasiswa, untuk menghadapi persaingan dalam 

kampus lain, kampus akan memberikan keunggulan yang dimiliki kampus tersebut 

sehingga calon mahasiswa akan tertarik dengan kampus tersebut. Salah satu cara 

untuk calon mahasiswa melirik kampus tersebut adalah dengan cara membuat 

media promosi yang menarik. Pada umumnya Motion Graphic adalah gabungan 

dari media visual yang menggabungkan bahasa film dengan desain grafis dengan 

memasukan elemen-elemen yang berbeda seperti ilustrasi, tipografi, Tata letak dan 

warna. FDSK Mercubuana adalah Fakultas Desain Seni Kreatif dari Universitas 

Mercubuana. Karena minimnya media promosi tentang FDSK Mercubuana, maka 

penulis memberikan sebuah solusi dengan membuat perancangan media promosi 

dalam bentuk campuran video dan Motion Graphic, dengan tujuan Mempromosikan 

Fakultas Desain Seni Kreatif ( FDSK ) dan untuk menginformasikan kepada 

masyarakat bahwa di Universitas Mercubuana ada fakultas tentang seni kreatif.  

 

Kata Kunci: Media Promosi, Animasi, Motion Graphic. 
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