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ABSTRACT 

 Along with the development of the times, all services in the field of 
bus transportation are demanded instantly like bus ticket reservations that 
can be done online by utilizing gadgets as the main media in making ticket 
reservations online. Supported with adequate infrastructure makes the bus 
an alternative transportation option when traveling long distances, 
especially in the islands of Java. 

 Therefore we need a tool or media in promoting ticket sales online, 
namely by designing the user interface design as the main media in 
promoting, Display a good user interface design supported by attractive 
visual use allows user interface design to impact the user like he is doing 
ticket reservation directly. It contains several features that convey 
information in accordance with the functions of each of the features 
provided. 
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ABSTRAK 

 
Seiring dengan berkembangnya zaman, semua pelayanan dalam 

bidang transportasi bus dituntut secara instan layaknya seperti 
pemesanan tiket bus yang bisa dilakukan secara online dengan 
memanfaatkan gadget sebagai media utama dalam melakukan reservasi 
tiket secara online. Didukung dengan infrastruktur yang memadai 
menjadikan bus sebagai pilihan transportasi alternatif ketika melakukan 
berpergian jauh khususnya dipulau jawa. 

 Oleh karena itu dibutuhkan alat atau media dalam melakukan 
promosi penjualan tiket secara online, yaitu dengan merancang desain 
user interface sebagai media utama dalam melakukan promosi, Tampilan 
desain user interface yang baik didukung dengan penggunaan visual yang 
menarik memungkinkan desain user interface berdampak bagi pengguna 
layaknya sedang melakukan reservasi tiket secara langsung. Didalam 
berisi beberapa fitur yang menyampaikan informasi sesuai dengan fungsi 
dari masing masing fitur yang telah disediakan. 

Kata Kunci : Desain, User interface, Reservasi 
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