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ABSTRAK

Ayunan adalah salah satu alat media bermain untuk anak yang sangat mudah ditemui
di taman bermain dan di tempat belajar anak seperti taman kanak-kanak.Termasuk
salah satu alat media bermain yang menyenangkan bagi anak dan ayunan sangat
berguna bagi anak prasekolah untuk mengembangkan kecerdasan sosialnya. yang
dimana ayunan dapat digunakan sebagai media dalam tempat bersosialisasi dalam
bermain.Bermain bagi anak prasekolah adalah sangat penting bagi tumbuh kembang
nya apabila sarana bermain bagi anak tepat dalam pemilihan nya untuk bermain, dan
ayunan dibuat menarik dalam desain nya dan inovasi baru pada ayunan agar produk
ayunan dapat membuat sang anak dapat bermain dengan riang dan menyenangkan.
Manfaat bermain ayunan bagi sang anak juga sangat baik bagi pertumbuhan motorik
bagi anak yaitu pada otot besar dan otot kecil pada anak karena dalam bermain
ayunan sang anak diajarkan saling bekerjasama dalam bermain karena dalam bermain
ayunan salah satu anak harus ada yang mendorong ayunan agar bisa berayun dalam
bermain. Dan selain itu produk ayunan dibuat inovasi dalam pemakaian sistem dalam
pemberhentian ayunan yang memakai rem yang bisa digunakan dari dalam ayunan
bertujuan untuk memberhentikan ayunan supaya anak sewaktu turun dari ayunan
tidak tergelincir dikarenakan ayunan belum sepenuhnya dalam keadaan berhenti dan
bentuk baru yang memakai handle pada belakang ayunan untuk keperluan mendorong
ayunan agar sang anak aman dan nyaman dalam mendorong karena pas dalam
genggaman tangan nya.dan kebaruan dalam ayunan ini sebagai bentuk untuk dapat

menarik perhatian anak dalam bermain ayunan.

Kata kunci : Desain, Ayunan Double Seat, Media Bermain, Anak Prasekolah.
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ABSTRACT

Swing is one of the play media tools for children which is very easy to find in
playgrounds and in children's learning places like kindergartens. Includes one play
media tool that is fun for children and swing is very useful for preschoolers to
develop social intelligence. which is where the swing can be used as a medium for
socializing in play. Playing for preschoolers is very important for growth and
development if the means of play for children are right in their selection to play, and
the swing is made attractive in its design and new innovations in the swing so that the
product swing can make the child play happily and fun. The benefits of playing swing
for the child are also very good for motor growth for children, namely in large
muscles and small muscles in children because in playing swing the child is taught to
cooperate with each other in playing because in one of the children must encourage
the swing to swing in order to swing played. And besides, swing products are made
innovations in the use of systems in swing stops that use brakes that can be used from
inside the swing aims to stop the swing so that the child when he comes down from
the swing does not slip because the swing is not completely stopped and a new form
that uses a handle on the back of the swing for the purpose of pushing the swing so
that the child is safe and comfortable in pushing because it fits in the palm of his
hand. and the novelty in this swing as a form to be able to attract the attention of

children in playing swing.

Keywords: Design, Double Seat Swing, Play Media, Preschoolers.
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