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ABSTRAK 

Pembuatan Action Figure Karakter Black Sage Dari Bahan Epo Clay 

 

Oleh: 

Michael Habibuw 

41914110057 

 

Program Studi Desain Produk 

Fakultas Desain dan Seni Kreatif 

Mercu Buana, 2020  

 

Action figure awalnya dibuat untuk pasaran anak-anak dan fungsinya hanya untuk bermain, 
namun seiring perkembangan jaman action figure telah diminati berbagai kalangan umur, bahkan 
sampai ke umur dewasa. Fungsinya pun kian meluas, bukan hanya menjadi benda fun namun 
juga menjadi benda yang bisa menunjukkan eksistensi pemiliknya. Action figure black sage 
adalah action figure yang diangkat dari komik yang berjudul black sage. Dengan mengadaptasi 
karakter-karakter dari cerita tersebut, penulis membuat action figure dengan detail yang sesuai 
baik dari segi bentuk dan warna. Sistematika gerak juga ditambahkan pada tiap action figure, 
sehingga action figure dapat diposekan ke berbagai macam gaya. Joint digunakan sebagai 
sistem penghubung dan penggerak untuk tiap bagian action figure. 

 

Kata Kunci : Action Figure, Joint, Black Sage 
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Action figure awalnya dibuat untuk pasaran anak-anak dan fungsinya hanya untuk bermain, 

namun seiring perkembangan jaman action figure telah diminati berbagai kalangan umur, bahkan 

sampai ke umur dewasa. Fungsinya pun kian meluas, bukan hanya menjadi benda fun namun 

juga menjadi benda yang bisa menunjukkan eksistensi pemiliknya. Action figure black sage 

adalah action figure yang diangkat dari komik yang berjudul black sage. Dengan mengadaptasi 

karakter-karakter dari cerita tersebut, penulis membuat action figure dengan detail yang sesuai 

baik dari segi bentuk dan warna. Sistematika gerak juga ditambahkan pada tiap action figure, 

sehingga action figure dapat diposekan ke berbagai macam gaya. Joint digunakan sebagai 

sistem penghubung dan penggerak untuk tiap bagian action figure. 
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