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PERANCANGAN ILUSTRASI PERMAINAN KARTU
“MENYUSUN HURUF HIJAIYAH”

Nesthi Salsabila
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ABSTRACT

This design is an education game design for children, namely the card game
“Menyusun Huruf Hijaiyah”. This design aims to increase children’s in learning
Arabic through educational games, and help parents in educating their children
using innovative educational games. This design is carried out through four main
stages, namely: (1) The process of looking for ideas, by making mind mapping. (2)
Sketch process, namely sketching logos and illustrations. (3) Digital process, that
is from the sketch process, one is selected and then digitalized using Adobe
[lustrator software. (4) Digital printing, namely printing all the works that have
gone through a digital process. The process of distributing the work of the card
game “Menyusun Huruf Hijaiyah” through direct design trial to the target audience
and conducting online exhibitions through the galeri FDSK UMB website.

Keaywords: Flash Card, Education Card, Bahasa Arab, Huruf Hijaiyah
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PERANCANGAN ILUSTRASI PERMAINAN KARTU
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ABSTRAK

Perancangan ini merupakan perancangan permainan edukasi untuk anak yaitu
permainan kartu “Menyusun Huruf Hijaiyah”. Perancangan ini bertujuan untuk
meningkatkan minat anak dalam belajar bahasa Arab melalui permainan edukasi,
serta membantu para orang tua dalam mengedukasi anak menggunakan permainan
edukasi yang inovatif. Perancangan ini dilakukan melalui empat tahapan utama,
yaitu (1) Proses mencari ide, dengan membuat mind mapping. (2) Proses sketsa,
yaitu membuat sketsa logo dan ilustrasi. (3) Proses digital, yaitu dari proses sketsa
dipilih salah satu lalu di digitalkan menggunakan software Adobe Illustrator. (4)
Digital printing, yaitu mencetak semua hasil karya yang telah melalui proses
digital. Proses penyebaran karya permainan kartu “Menyusun Huruf Hijaiyah”
melalui uji coba desain secara langsung kepada target audience serta melakukan
pameran online melalui website galeri FDSK UMB.

Kata Kunci: Permainan Kartu, Permainan Edukasi, Bahasa Arab, Huruf Hijaiyah
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