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PERANCANGAN KAMPANYE SOSIAL
BAHAYA KECANDUAN GAME ONLINE
DI INSTAGRAM
Eryffa Riana Prandari

NIM 42317210020

ABSTRACT

Online games are indeed synonymous with negative effects, one of the most visible
negative effects is the emergence of addiction that causes victims to forget everything.
At this time, online games have developed and are starting to become a lifestyle for
some Indonesians. Many online game users are teenagers.

After obtaining data from research studies, the authors design a social campaign "The
Dangers of Online Game Addiction on Instagram" which is applied to social media,
namely Instagram. This social campaign is implemented for teenagers who like to play
online games in the hope that they will know more about the positive and negative
impacts of playing online games for too long.

Keywords : Social campaign, Social Media, Online Games
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Eryffa Riana Prandari

NIM 42317210020

ABSTRAK

Game online memang identik dengan efek yang negatif, salah satu efek negatif yang
paling banyak terlihat adalah munculnya sifat kecanduan yang mengakibatkan para
korban lupa dalam segala hal. Pada saat ini, game online telah berkembang dan mulai
menjadi gaya hidup sebagian orang Indonesia. Pengguna game online sendiri banyak
yang berasal dari kalangan remaja.

Setelah memperoleh data dari penelitian riset, penulis melakukan perancangan
kampanye sosial “Bahaya Kecanduan Game Online di Instagram” yang diterapkan
pada media sosial yaitu Instagram. Kampanye sosial ini diterapkan untuk para remaja
yang suka bermain game online dengan harapan agar mereka lebih mengetahui
dampak positif serta dampak negatif apabila terlalu lama bermain game online.

Kata Kunci : Kampanye Sosial, Media Sosial, Game Online
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