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ABSTRACT

The social campaign is a communication process conveyed by the
general public to disseminate an important message to the entire
community. One form of social campaign on the preservation of ondel-ondel
art aims to inform art to the intended target. The importance of preserving
the arts so that the arts owned by Indonesia do not become extinct. So that's
where our role is to introduce art to the nation's successor, because we
know that today it is very easy for foreign cultures to enter our country.

The choice of book media was chosen as a form of social campaign to
introduce art to early childhood, books are an effective medium because
books can be accepted by all children and the selection of illustrations as
an attraction to attract children's attention. The delivery of the history and
function of ondel-ondel to the next generation of the nation is a form of social
campaign to preserve ondel-ondel art.
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ABSTRAK

Kampanye sosial merupakan proses komunikasi yang
disampaikan oleh khalayak ramai untuk menyebarluaskan sebuah pesan
penting kepada seluruh masyarakat, salah satu bentuk kapanye sosial
tentang pelestarian kesenian ondel-ondel bertujuan untuk
menginformasikan kesenian kepada target yang dituju. Pentingnya
pelestarian kesenian agar kesenian yang dimiliki oleh Indonesia tidak
punah. Maka dari situlah peran kita untuk memperkenalkan kesenian
kepada penerus bangsa, karena kita ketahui bahwa dimasa sekarang
sudah sangat mudah kebudayaan luar masuk ke negara kita.

Pemilihan media buku dipilih sebagai salah satu bentuk kampanye
sosial untuk memperkenalkan kesenian kepada anak usia dini, buku
merupakan media yang efektif karena buku dapat diterima oleh semua
anak-anak dan pemilihan ilustrasi sebagai daya tarik untuk menarik
perhatian anak-anak. Penyampaian sejarah dan fungsi ondel-ondel kepada
generasi penerus bangsa merupakan salah satu bentuk kapanye sosial
untuk melestarikan kesenian ondel-ondel.

Kata Kunci : Kampanye sosial, Ondel-Ondel, Budaya
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