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ABSTRAK

Di era digital seperti sekarang ini, teknologi terus berkembang dan mendorong

banyak hal yang mengubah media dari yang dulunya fisik menjadi non fisik.

Misalnya, saat ini informasi dapat diperoleh dengan mudah ketika orang

mencarinya di internet yaitu situs web tertentu tergantung pada apa yang mereka

cari. Situs web dalam bisnis diperlukan karena dapat berisi berbagai jenis

informasi bisnis, selain itu situs web dapat membuat bisnis terlihat lebih

profesional. Situs web memiliki konten berkualitas dan informasi yang jelas

seperti alamat, kontak, email, dll. dapat membuat pelanggan lebih percaya diri

ketika menggunakan layanan atau produk atau layanan yang disediakan oleh

perusahaan dan dengan adanya website, perusahaan dapat menjangkau target

pasar lebih jauh dengan cara ini. jasa dan produk yang ditawarkan perusahaan

dapat dikenal oleh banyak orang.

Kata kunci : Antarmuka Pengguna, Alur Kerja, Profil Perusahaan
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ABSTRACT

In the digital era like today, technology continues to develop and encourage many

things that change media from what was once physical to non-physical. For

example, nowadays information can be obtained easily when people search for it

on the internet i.e. specific websites depending on what they are looking for. A

website in business is necessary because it can contain various types of business

information, besides that a website can make a business look more professional.

The website has quality content and clear information like address, contact, email,

etc. can make customers more confident when using the services or products or

services provided by the company and with a website, the company can reach the

target market further in this way. The services and products offered by the

company can be recognized by many people.

Key Word : User Interface, Workflow, Company Profile
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