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ABSTRACT

Sign system is a marking system that is appropriate to the
culture of its citizens, other than as a guide, naming, delivery of
brief information, it can also be the rules or norms that are used
and recognized at a certain place and can be understood by the
community members. One of the functions sign system is to
facilitate visitors in a place to go to a place quickly and precisely.
In addition, the sign system can save time and energy, for
example a building or tourist site that has a correct sign system
does not require personnel to provide or show information about
directions to one place to every visitor. The accuracy of the sign
system will make visitors satisfied because there is no need to
get lost and save time. It can be imagined how difficult it would
be if traffic was not equipped with signs, and so is the case with
such a vast tourist area, unknown name and location. Therefore
the sign system has been busy practiced in several tourist
attractions in the Capital in particular the Basoeki Abdullah

Museum.
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ABSTRAK

Sign system adalah sebuah sistem penandaan yang sesuai
dengan kebudayaan warga masyarakatnya, selain sebagai
petunjuk, penamaan, penyampaian informasi singkat, dapat juga
berupa aturan-aturan atau norma-norma yang dipakai dan diakui
pada tempat tertentu dan dapat dimengerti oleh warga
masyarakatnya, Salah satu fungsi sign system adalah untuk
memudahkan pengunjung di suatu tempat untuk menuju ke
suatu tempat dengan cepat dan tepat. Selain itu sign system
dapat menghemat waktu dan tenaga, misalnya suatu gedung
atau tempat wisata yang mempunyai sign system yang benar
tidak memerlukan tenaga untuk memberikan atau menunjukkan
informasi mengenai arah ke satu tempat kepada setiap
pengunjung. Ketepatan sign system akan membuat pengunjung
puas karena tidak perlu tersesat dan menghemat waktunya.
Dapat dibayangkan betapa sulitnya bila lalu lintas tidak
dilengkapi dengan rambu-rambu, dan begitu halnya dengan
tempat wisata yang begitu luas, tidak diketahui nama dan
letaknya. Oleh karena itu sign system telah ramai dipraktekkan
di beberapa tempat wisata di Ibu Kota pada khususnya Museum
Basoeki Abdullah.
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