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ABSTRACT 

 
 

branding is an identity to distinguish a product / services to the product/ 

services other .it , branding is a crucial to how the product / these services 

are introduced into the community.On designing this time, writer do 

redesign brand identity in school football warrior. Redesigned that more 

visible modern and better known and easy to remember by public later. 

Writer bereksplorasi of a warrior name which is an aura spirit in it, and 

made into a simple visual smoldering however. 
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ABSTRAK 
 
 

Branding adalah sebuah identitas untuk membedakan suatu produk/jasa 

dengan produk/jasa yang lainnya. Maka dari itu, branding merupakan suatu 

hal yang penting utk bagaimana produk/jasa tersebut diperkenalkan ke 

masyarakat. Pada perancangan kali ini, penulis melakukan redesign brand 

identity di sekolah sepak bola pendekar. Merancang ulang agar lebih terlihat 

modern dan lebih dikenal dan mudah diingat oleh masyarakat umum nantinya. 

Penulis bereksplorasi dari sebuah nama pendekar yang mana terdapat aura 

semangat di dalamnya, dan dibuat kedalam bentuk visual yang sederhana 

namum membara. 
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