
ABSTRAK

Aplikasi pembelajaran mengenal nama-nama Allah SWT (Asmaul Husna)

adalah suatu media untuk mengenal dan memahami nama-nama Allah SWT

(Asmaul Husna). Dengan adanya aplikasi ini bisa menambah kekayaan dunia

komputerisasi berbasis ilmu pengetahuan agama.

Macromedia Macromedia Flash MX merupakan program yang digunakan

dalam membangun aplikasi pembelajaran ini, karena software ini berbasis

multimedia yang dapat digunakan untuk menghasilkan animasi, game bahkan

film. Tujuan aplikasi menggunkan software Macromedia Flash MX adalah agar

aplikasi terlihat dinamis dan lebih atraktif dalam tampilan multimedia. Aplikasi

ini gabungan antara grafis, animasi dan suara.

Laporan tugas akhir ini membangun sebuah aplikasi pembelajaran mengenal

nama-nama Allah SWT (Asmaul Husna) dengan menggunakan Macromedia Flash

MX. Adapun tujuannya untuk memudahkan pembelajaran dan penghafalan nama-

nama Allah SWT (Asmaul Husna).
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ABSTRACT

Discipline of application be acquainted with the name of Allah SWT is a media

to know and understanding the names of Allah SWT (Asmaul Husna). This

application of Asmaul Husna is able to develop the knowledge of computerization

based on the religion skill.

Macromedia Flash MX is a program used in construction on this discipline

application, because this software based multimedia to use for obtaining

animation, game and even movie. The purpose of Asmaul Husna application

Macromedia Flash MX software is that the program seems dynamic and more

attractive in multimedia appearance. This application is the combination among

the graphic, animation and sound.

This last assignment will construct a discipline of application to know the

names of Allah SWT by used Macromedia Flash MX. The purpose of creating

this program is to make easier to learn and memorizing the names of Allah SWT

(Asmaul Husna)
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