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ABSTRAK 

 
Dunia kampus yang merupakan sebuah  institusi kita pahami bahwa 

kampus adalah tempat untuk penggemblengan  mahasiswa dalam hal 

melakukan dan penggambaran intelektual  dan mempunyai  idealisme,  

komitmen perjuangan sekaligus tuntutan perubahan, dan pada  mahasiswa 

harus memiliki sikap dan  perilaku yang kreatif dan kritis dapat dilihat dari 

beberapa aspek seperti proses, pribadi diri sendiri, lingkungan di sekitar, 

proses mempengaruhi sikap, pendapat, dan  perilaku orang lain, baik secara 

verbal maupun  non verbal. Pada saat ini mahasiswa bisa mudah 

mempengaruhi dan membujuk seseorang supaya perilaku, tindakan, dan 

sikap sesuai kemauan dirinya. Ilustrasi dalam  perkembangan secara lebih 

lanjut ternyata tidak hanya berguna sebagai sarana pendukung cerita, seperti 

menceritakannya  mahasiswa masa kini, untuk menceritakannya harus 

dengan tema warna yang trend kekinian dengan gaya mahasiswa termasuk 

juga dengan tipografi dan layout yang sesuai untuk mahasiswa dengan 

penyajian dengan humor dapat menarik minat untuk mahasiswa. 

 

 Kata kunci : Kebutuhan Ilustrasi pada mahasiswa, Perilaku mahasiswa 

masa kini, cerita humor. 
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ABSTRACT 

The world of campus, which is an institution, we understand that the campus 

is a place for the training of students in terms of conducting and describing 

intellectuals and having idealism, commitment to struggle as well as demands for 

change, and students must have creative and critical attitudes and behaviors that 

can be seen from several aspects such as the process , personal, the 

environment around, the process of influencing the attitudes, opinions and 

behavior of others, both verbally and non-verbally. At this time students can easily 

influence and persuade someone so that their behavior, actions, and attitudes 

are according to their wishes. Illustrations in further development turned out to be 

not only useful as a means of supporting stories, such as telling stories about 

current students, to tell them should be with the current trend color theme with 

student styles including typography and layouts that are suitable for students with 

a presentation with humor that can attract interest. for students. 

 

Keywords: student behavior comics, current student behavior, humorous 

stories. 
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