UNIVERS TAS

MERCU BUANA

APLIKASI SIMULASI PENYEBARAN PENYAKIT RABIES
MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3

Laporan Tugas Akhir

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat
Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

Oleh :
RIZKY RAMADHIAN AKBAR
41507010043

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS MERCU BUANA

JAKARTA
2012

http://digilib.mercubuana.ac.id/



LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertanda tangan dibawabh ini:

NIM 41507010043
Nama . Rizky Ramadhian Akbar
Judul Skripsi : SIMULASI PENYEBARAN PENYAKIT RABIES

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3

Menyatakan bahwa skripsi tersebut diatas adalah hasil karya saya sendiri dan
bukan plagiat. Apabila ternyata ditemukan didalam laporan skripsi saya terdapat

unsur plagiat, maka saya siap untuk mendapatkan sanksi akademik yang terkait

dengan hal tersebut.

Jakarta,Januari 2012

(Rizky Ramadhian Akbar)

http://digilib.mercubuana.ac.id/



LEMBAR PERSETUJUAN

NIM 41507010043
Nama . Rizky Ramadhian Akbar
Judul Skripsi : SIMULASI PENYEBARAN PENYAKIT

MENGGUNAKAN ADOBE FLASH CS3

SKRIPSI INI TELAH DIPERIKSA DAN DISETUJUI

JAKARTA, JANUARI 2012

Leonard Goeirmanto, M.Sc
Pembimbing Tugas Akhir

http://digilib.mercubuana.ac.id/

RABIES



KATA PENGANTAR

Segala puji syukur penulis panjatkan kehadirat Allah SWT, atas semua
rahmat dan karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan tugas
skripsi ini.

Laporan skripsi yang berjudul “Aplikasi Simulasi Penyebaran Penyakit
Rabies” ini diajukan sebagai salah satu syarat untuk memperoleh gelar Sarjana
Strata Satu (S-1) pada Program Studi Teknik Informatika Universitas Mercu
Buana.

Semoga dari pengalaman penulis yang sedikit ini dapat memberi manfaat
kepada pembaca walaupun masih sangat terbatas kemampuan dan ilmu penulis
dalam pembuatan laporan, hingga laporan ini masih jauh dari sempurna.Oleh
karena itu kritik dan saran yang membangun dari para pembaca sangat penulis
harapkan sehingga dapat terwujud suatu karya tulis yang lebih baik di masa
mendatang.

Penulis juga menyadari bahwa selesainya laporan skripsi ini tidak terlepas
dari bantuan berupa dukungan, sumbangan pikiran dari berbagai pihak. Untuk itu
dalam kesempatan ini penulis mengucapkan terimakasih kepada :

1. Bapak Leonard Goermanto, M.Sc., selaku dosen pembimbing, terimakasih
untuk bimbingannya pak.
2. Bapak Anis Cherid, SE, MTI. , selaku Ketua Program Studi Teknik

Informatika, Universitas Mercu Buana dan Bapak Tri Daryanto,S.Kom.,

MTI., selaku Koordinator Tugas Akhir Jurusan Teknik Informatika.

3. Kedua Orang Tua Tasril dan Alidawati yang telah memberikan doa dan
kasih sayang kepada penulis serta bantuan dan dorongan baik moril

maupun materil.

4. Rekan-rekan angkatan 2007 dan semua pihak yang namanya tidak dapat
disebutkan satu persatu, baik secara langsung maupun tidak langsung telah

berperan serta dalam mewujudkan laporan tugas akhir ini.

Akhir kata dengan segala kerendahan hati penulis memohon maaf yang

sebesar-besarnya atas kekurangan dan keterbatasan yang terdapat dalam skripsi ini

iv

http://digilib.mercubuana.ac.id/



dan untuk itu semua saran dan kritik yang sifathya membangun sangat
diharapkan. Semoga laporan tugas akhir ini dapat bermanfaat bagi pihak-pihak

yang membutuhkan.

Jakarta, Januari 2012

(Rizky Ramadhian Akbar)

\Y

http://digilib.mercubuana.ac.id/



DAFTAR ISI

Halaman
LEMBAR PERNYATAAN .t i
LEMBAR PERSETUJUAN ... ...ooii ettt i
AB ST RACT e e et e e ennaeas iii
AB ST RAK L e e e iv
KATA PENGANTAR L.ttt Y
Y A o G ] S Vii
DAFTAR GAMBAR ...t e X
DAFTAR TABEL ...ttt e Xii
BAB | PENDAHULUAN

1.1. Latar Belakang Masalah ............ccooeoiiiiiii 1
1.2 RUMUSAN MaSalah ........coooiiiiii e 2
1.3 Tujuan Penelitian .........coooieieiiiiiie e 2
1.4 Batasan Masalah............ccocoooiiiiiiiiii 2
1.5 Metodologi PENEITIAN........c..coiiiiiiie e 3
1.6 Sistematika Pelaporan............ccoooviiieiiiiiiis e 3

BAB Il LANDASAN TEORI
2.1 Metodologi Rekayasa Perangkat Lunak ............cccccoiiiiiiiinniiinniiennns 5
2.2 Perancangan SISLEIM ..........oouiiiiiiieie ittt 7
2.2.1 STOryDOArd ......ooviiiiiiec s 7
2.2.2 Unified Modelling Langguage (UML) .....ccccoviiiniiiiiieiiniieee, 7
2.2.2.1 Use-Case Diagram .........cccoooveieeiinien i 8
2.2.2.2  Sequence DIagram .........ccoooeeieeieniie i 10
2.2.2.3 ACHVItY Diagram......cccccoveiiiieiieesiee s eree e 11
2.3 BlaCK-BOX TESEING....c.ueeviiiiiiiiieiieiie ettt 12
2.4 ACTIONSTIPL. ...ttt ettt 13
2.5 Ad0DE FIash CS3........oiiiieiiii s 13
2.6 ANIMAST FIASN..........oooiii 14

Vi

http://digilib.mercubuana.ac.id/



2.6. 1 ANIMAST ..ot 14

2.6.2 INTEIAKSI. ..o 15
2.6.3 MUIIMEAIA ......eieiiiie i 15
2.7 PenyaKit RADIES .......ccuviiiiiiiii e 15
2.7.1 Hewan Menularkan Rabies ...........cccooiiiiiiiieiieecee 16
2.7.2 Cara Penularan RabIes .........ccoccviieiiiiniiiie e 16
2.7.3 Tanda — Tanda Penyakit Rabies Pada Hewan ...............c.ccoe... 16
2.7.4 Tanda — Tanda Penyakit Rabies Pada Manusia.......................... 17
2.7.5 Pengobatan RabIes ..........cccoooiriiiiiiiiiiie e 17
2.7.6 Pencegahan RabIES .........cccoeiiiiiiiiiiie e 19

BAB IIl ANALISA DAN PERENCANAAN

3.1 ANAliSA SISTEIM ...t 21
3.2 Analisis KeDUTUNAN ......ccoiiiiiiiii e 21
BB KONSEP ..ttt 21
3.4 PEIANCANGAN  ..viieeieeiee ettt ettt sn e nn e 22
3.4.1 Perancangan Peta NavigasSi.........cccooeeverieriiiiie e 24
3.4.2 Perancangan Storyhoard...........ccoveeeieeniieniie s 24
3.4.4 Perancangan Use case Diagram ...........ccccovevienieneeniieneceeen, 35
3.4.5 Perancangan ACtiVvity Diagram........ccccoooeeeeiienieninieniieseeeeee, 37
3.4.6 Perancangan Sequence Diagram..........ccceeveiienienieeniieneeeeenn, 39

BAB IV IMPLEMENTASI DAN UJI COBA

4.1 IMPIEBMENTAST ..cvviiiiiiieiie et 42
4.1.1 Kebutuhan Perangkat Keras ...........cccoceerieriiieiieniieeiesieseeas 42
4.1.2 Kebutuhan Perangkat LUunak ............ccccooooriieiinniieeies e 42

4.2 Tampilan AntarmUKE ..........ooovieiiieriie e 42

4.3 Sekenario BIaCK BOX........cccciiiiiiiiiiiiiiiiiee e 60

4.4 Metode PENQUJIAN ...ocooiiiiiiiiiieiei ettt 61
4.4.1 Pengujian Skenario Black BOX ........cccccooviiieiiiiniiiieniesieees 62

vii

http://digilib.mercubuana.ac.id/



BAB V KESIMPULAN DAN SARAN
5.1 KeSIMPUIAN ..o s
5.2 SAIAN ..o e

DAFTAR PUSTAKA
LAMPIRAN-LAMPIRAN

viii

http://digilib.mercubuana.ac.id/



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Metodologi LUTher ..........couiiiiiiiie e 5
Gambar 3.1 Diagram Peta NaVIgash .......ccceeireiiiiiiiie i 24
Gambar 3.2 Storyboard Halaman Awal.............cccociiiiiiiicii e 25
Gambar 3.3 Storyboard Halaman MenU ...........cccocoeiiiiiiiiiin i 25
Gambar 3.4 Storyboard Halaman Peta dan Data............ccccooeieeiieniecenenicceees 26
Gambar 3.5 Storyboard Halaman Peta Daerah ...........cccccoooiiiiiniieniii i 27
Gambar 3.6 Storyboard Halaman Tahun ... 28
Gambar 3.7 Storyboard Halaman Grafik ...........cccccooiiiiiiniie s 29
Gambar 3.8 Storyboard Halaman Penyebab ............cccoooiiiiiiiiniinicieecs 30
Gambar 3.9 Storyboard Halaman Gejala ..........ccocoiiiiiiiiniii e 31
Gambar 3.10 Storyboard Halaman Penularan .............ccccoooviiiiien i 32
Gambar 3.11 Storyboard Halaman Pengobatan ............cccccovveiieiieeeienicnieees 33
Gambar 3.12 Storyboard Halaman Pencegahan ............ccccooovieieniiciienicceees 34
Gambar 3.13 Storyboard HalamanProfil..............cccooiiiiini s 35
Gambar 3.14 Use Case DIagram ..........c.couiiiiiieiiiesie e 36
Gambar 3.15 Activity Diagram Halaman Menu Utama .............cccoveiieiicniene. 38
Gambar 3.16 Activity Diagram Halaman Simulasi ..o, 39
Gambar 3.17 Sequence Diagram Halaman Peta dan Data............ccccceoveniennnene. 40
Gambar 3.18 Sequence Diagram Halaman Simulasi...........cccocooiiniiiiien e, 41
Gambar 4.1 Halaman AWal ...........cooviiiiii e 43
Gambar 4.2 Halaman Menu ULama ..........c.oooiiiiiiiiiin i 44
Gambar 4.3 Halaman Menu Peta dan Data............coooeiiiiiniin i 45
Gambar 4.4 Halaman Peta Daerah............ccooveiiiiiiiiis i 48
Gambar 4.5 Halaman Tahun .........cooeoiiii e 49
Gambar 4.6 Halaman Grafik ... 50
Gambar 4.7 Halaman Menu SIMUIEST.........oooviiiiiiiiiie e 51
Gambar 4.8 Halaman Penyebab ..o 53
Gambar 4.9 Halaman Gejala ..........ccveriiiiiiiiiie e 54
Gambar 4.10 Halaman Penularan .............ccooveiiiiiiiiiiiiiee e 56
iX

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Gambar 4.11 Halaman Pengobatan .............ccueieiiiiiiniiiieie e
Gambar 4.12 Halaman Penceganan ............cooveiiiiiiiie e
Gambar 4.13 Halaman Profil.............ccooiiiiiii e

X

http://digilib.mercubuana.ac.id/



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 (Munawar, 2005) Tipe Diagram UML ........c.cccoeiiiiiinieiiic e 8
Tabel 2.2 (Fowler, 2005) Notasi Diagram USe CaSe..........ccceervverieeeierieeerensieeanens 9
Tabel 2.3 (Fowler, 2005) Notasi Diagram Sequence Diagram ..........ccccceeeerienee. 10
Tabel 2.4 (Fowler, 2005) Notasi Diagram Sequence Diagram (lanjutan) .............. 11
Tabel 2.5 (Fowler, 2005) Notasi Diagram Activity diagram ...........cccceeeeenvrinennn 11
Tabel 2.6 (Fowler, 2005) Notasi Diagram Activity diagram (lanjutan) ................ 12
Tabel 3.1 Deskripsi KONSep APIIKASH ........c.coiieiiiiiiiiiiiiieesee e 22
Tabel 3.2 Use Case SIMUIAST ........c.eviiiiieiiiiiiiie e 36
Tabel 3.3 Use Case Simulasi (1anjutan) ..........ccceeoiiiiiiiiie e 37
Tabel 4.1 Fungsi Layer Pada Halaman Awal..............cccoooiiiiiiiin 43
Tabel 4.2 Fungsi Layer Pada Halaman Menu Utama...........ccccceiiiiiiiiee e 44
Tabel 4.3 Fungsi Layer Pada Halaman Peta dan Data............ccccccoeverieiieiniiecnncne 45
Tabel 4.4 Fungsi Layer Pada Halaman Peta Daerah ............cccoceeveeiiniin e 48
Tabel 4.5 Fungsi Layer Pada Halaman Tahun ............cccooiiiiiniece 49
Tabel 4.6 Fungsi Layer Pada Halaman Grafik............c.cccccoiiiiii 50
Tabel 4.7 Fungsi Layer Pada Menu Simulasi Penyebaran Penyakit ...................... 51
Tabel 4.8 Fungsi Layer Pada Halaman Penyebab ..............ccccoviiiiiiiniiiiini 54
Tabel 4.9 Fungsi Layer Pada Halaman Gejala ............ccccooeiiiiiiiiiiiiiccee 55
Tabel 4.10 Fungsi Layer Pada Halaman Penularan............c.cccooeeieeiniiicnneseeenn 46
Tabel 4.11 Fungsi Layer Pada Halaman Pengobatan .............cccceoeviiiiiiieiiecncenn 57
Tabel 4.12 Fungsi Layer Pada Halaman Pengobatan (lanjutan) ............ccccccooeeee. 58
Tabel 4.13 Fungsi Layer Pada Halaman Pencegahan..............ccccoovviiiiiiciiecncenn 59
Tabel 4.14 Fungsi Layer Pada Halaman Profil ...........c.ccccooiiiiiiii e 60
Tabel 4.15 Skenario Black Box Simulasi Penyebaran Penyakit Rabies................. 60
Tabel 4.16 Skenario Black Box Simulasi Penyebaran Penyakit Rabies (lanjutan). 61
Tabel 4.17 Hasil Pengujian Skenario Black BOX ..........cccccooiiiiiiiiiin i 62
Tabel 4.18 Hasil Pengujian Skenario Black Box (lanjutan) ...........cccceeeiiiininnnn 63
Xi

http://digilib.mercubuana.ac.id/





