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BAB IV 

ANALISA DAN PERANCANGAN 

4.1     Sarana Pendukung 

Sarana pendukung untuk perancangan aplikasi ini adalah sebagai berikut : 

1. Komputer/Laptop 

Komputer/laptop yang dapat mendukung pembuatan aplikasi ini 

menggunakan jenis tipe perangkat laptop Intel Core i7 RAM 8GB HDD 

500GB menggunakan sistem operasi windows 10 64-bit. 

2. Aplikasi Microsoft Visio version 2016 

Microsoft Visio sebagai sarana pendukung dalam perancangan dan desain 

analisis untuk aplikasi technical writer. 

3. Bahasa Pemrograman Java 

Aplikasi ini berbasis aplikasi android dengan Bahasa pemrograman Java 

4.2     Teknik Pengumpulan Data 

Adapun teknik pengumpulan data dalam perancangan aplikasi Kamus 

bisindo adalah sebagai berikut: 

1. Wawancara 

Suatu cara mengumpulkan data yang dibutuhkan dengan mengajukan 

pertanyaan langsung kepada pihak-pihak yang bersangkutan. 

2. Studi Pustaka 

Melakukan studi pustaka dengan mempelajari buku-buku dan jurnal yang 

mendukung pembuatan aplikasi kamus bisindo. 

3. Observasi 

Observasi adalah metode pengumpulan data yang kompleks karena 

melibatkan berbagai faktor dalam pelaksanaannya. Metode pengumpulan 

data observasi tidak hanya mengukur sikap dari responden, namun juga 

dapat digunakan untuk merekam berbagai fenomena yang terjadi. 
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4.3      Metode Analisa Masalah 

Pada tahap pertama akan dilakukan identifikasi terhadap masalah, peluang 

dan tujuan yang akan dicapai oleh program yang dibuat. Kegiatan tersebut 

diimplementasikan oleh peneliti dengan melakukan aktivitas sebagai berikut : 

1. Studi Pustaka yang berguna untuk memperluas konsep serta teori yang akan 

digunakan sebagai acuan untuk melakukan sebuah penelitian.  

2. Studi Lapangan, dengan mengamati ruang lingkup penelitian terhadap 

manajemen pemakai, menyimpulkan pengetahuan yang diperoleh, 

mengestimasi cakupan sistem dan mendokumentasikan hasil-hasilnya. 

4.4      Perancangan Sistem 

4.4.1 Unified Modeling Language 

UML adalah bahasa pemodelan untuk sistem atau perangkat lunak yang 

berparadigma berorientasi objek. Pemodelan sesungguhnya digunakan untuk 

penyederhanaan permasalahan-permasalahan yang kompleks sedemikian rupa 

sehingga lebih mudah dipelajari dan dipahami. Diagram tersebut antara lain[25]: 

1. Use Case Diagram 

2. Activity Diagram 

3. Sequence Diagram 

4. Class Diagram 

4.4.2 Perancangan Tampilan Aplikasi 

Perancangan dapat diartikan sebagai penggambaran, perencanaan dan  

pembuatan sketsa atau pengaturan dari beberapa elemen yang terpisah ke dalam 

satu kesatuan yang utuh dan berfungsi[30]. Dalam perancangan tampilan aplikasi 

Kamus Bisindo ada sembilan menu yang akan dirancang, yakni : 

1. Halaman Tampilan logo 

2. Halaman langkah-langkah penggunaan 

3. Halaman Pencarian 

4. Halaman Kategori 
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5. Halaman Pengaturan 

6. Halaman Detail Kategori 

7. Halaman Putar Video 

Pada sub bab ini akan menjelaskan mengenai perancangan yang akan dibuat 

dengan menggunakan sistem berorientasi objek yaitu UML dan  tampilan aplikasi. 

1. Use Case Diagram 

Use Case Diagram di bawah ini menggambarkan sistem dari sudut 

pandang pengguna sistem tersebut, sehingga pembuatan Use Case diagram 

ini lebih dititikberatkan pada fungsionalitas yang ada pada sistem, bukan 

berdasarkan alur atau urutan kejadian. Use Case diagram pengguna Aplikasi 

kamus bahaya isyarat pada aplikasi Mobile dapat dilihat pada gambar. 

 

Gambar 4. 1 Use Case Diagram pengguna kamus bisindo 

Berdasarkan use case diagram pada Gambar 4.1 maka dapat 

diuraikan seperti pada Table 4.1 

Table 4.1 Tabel use case diagram 

Case Aktor Deskripsi 

Registrasi 

 

User User dalam melakukan registrasi untuk 

masuk kedalam aplikasi dan bisa 

mengakses aplikasi 
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Mencari kata User User bisa melakukan cari kata pada field 

pencarian untuk menemukan video yang 

dicari 

Login User User melakukan login untuk bisa 

mengakses aplikasi 

Memutar video User User memutar video yang bisa diakses 

melalui list video 

Menampilkan kategori User User bisa memilih video yang akan 

diputar dengan memilih kata yang akan 

ditampilkan di kategori 

Menampilkan semua 

kata 

User User menampilkan semua kata yang ada 

diaplikasi dan akan tampil berdasarkan 

abjad 

Menampilkan menu 

favorit 

User User menampilkan menu favorit dengan 

di halaman favorit 

Menambahkan video 

favorit 

User User menampilkan menu favorit dengan 

menandai love di halaman video 

Menampilkan forum User User menampilkan halaman forum 

Menampilkan berita User User menampilkan halaman berita pada 

aplikasi yang memberikan informasi 

berhubungan dengan Bahasa isyarat 

Posting di forum User User memposting halaman forum dengan 

berita dan info sekitaran Bahasa isyarat 

Komentar di forum User User bisa melakukan komentar dan 

memberikan tanggapan terhadap forum 

yang sudah di unggah 

Tambah video 

 

Admin Admin menambahkan video baru 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



21 

 

 

Posting berita Admin Admin melakukan posting berita  

Hapus video Admin Admin menghapus video  

Posting video Admin Admin posting video 

Tambah data user Admin Admin tambah data user  

Edit data user Admin Admin Edit data user  

 

2. Class Diagram 

Berikut adalah yang menggambarkan kelas-kelas dalam sebuah sistem 

dan hubungannya antara satu dengan yang lain. 

 

 
 

Gambar 4. 2 Class Diagram Kamus Bisindo 

 

3. Activity Diagram 

Desain proses aplikasi digambarkan dalam bentuk Activity diagram. 

Activity diagram merupakan gambaran dari aktivitas yang ada pada aplikasi. 

Activity diagram Aplikasi pengembangan kamus bahaya isyarat pada 

aplikasi  Mobile pada menu kamus dapat dilihat pada Gambar dibawah ini : 

http://digilib.mercubuana.ac.id/



22 
 

 

a) Activity Diagram registrasi pada aplikasi kamus 

 

Gambar 4. 3 Activity Diagram registrasi pada aplikasi kamus 

Proses Activity diagram untuk registrasi pada aplikasi kamus sebagai berikut 

langkah-langkah yang dilakukan sebagai berikut: 

1. User buka aplikasi kamus, dan aplikasi menampilkan halaman utama, 

2. User memilih menu registrasi, dan aplikasi menampilkan halaman 

registrasi, 

3. User input data user dan klik tombol daftar, dan aplikasi akan mencheck 

data yang direquest dan menyimpan kedalam database, 

4. Aplikasi akan menampilkan halaman utama. 

 

 

 

b) Activity Diagram Login dan komentar pada forum pada aplikasi kamus 
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Gambar 4. 4 Activity Diagram login dan komentar 

Proses Activity diagram untuk login pada aplikasi kamus sebagai berikut: 

1. User buka aplikasi kamus, dan aplikasi menampilkan halaman 

utama, 

2. User memilih menu login, dan aplikasi akan menampilkan halaman 

login, 

3. User input username dan password dan klik tombol login, aplikasi 

akan memvalidasi data, 

4. Aplikasi akan menampilkan halaman utama. 

 
 
 
 
 

c) Activity Diagram menampilkan kategori kamus bisindo 
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Gambar 4. 5 Activity Diagram menampilkan kategori kamus bisindo 

Proses Activity diagram untuk menampilkan kategori pada aplikasi kamus 

sebagai berikut: 

1. User buka aplikasi kamus, dan aplikasi menampilkan halaman 

utama, 

2. User klik icon more pada bagian kategori, dan aplikasi akan 

menampilkan pop-up layer kategori. 

 
d) Activity Diagram menampilkan semua kata kamus bisindo 

 

Gambar 4. 6 Activity Diagram menampilkan semua kata 

Proses Activity diagram untuk menampilkan semua kata sebagai berikut: 

1. User buka aplikasi kamus, dan aplikasi menampilkan halaman 

utama, 
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2. User klik label more pada bagian semua kata dan aplikasi 

menampilkan halaman semua kata 

 
e) Activity Diagram mencari kata kamus bisindo 

 
Gambar 4. 7 Activity Diagram mencari kata 

 
Proses Activity diagram untuk mencari kata aplikasi kamus sebagai berikut: 

1. User buka aplikasi kamus, dan aplikasi menampilkan halaman 

utama, 

2. User klik search bar, dan input kata, dan user bisa memilih kata yang 

ditampilkan atau klik tombol search, dan aplikasi akan menampilkan 

hasil data yang dicari. 
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f) Activity Diagram memutar video 

 

Gambar 4. 8 Activity Diagram memutar video 
 

Proses Activity diagram untuk memutar video aplikasi kamus sebagai 
berikut: 

1. User klik salah satu video dan aplikasi akan menampilkan halaman 

video yang akan diputar. 

g) Activity Diagram menampilkan favorit 

 

Gambar 4. 9 Activity Diagram menampilkan favorit 

Proses Activity diagram untuk memutar video aplikasi kamus sebagai 

berikut: 

1. User klik salah satu video dan aplikasi akan menampilkan halaman 

video yang akan diputar. 
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h) Activity Diagram menampilkan forum 

 

Gambar 4. 10 Activity Diagram menampilkan forum 

Proses Activity diagram menampilkan forum sebagai berikut: 

1. User buka aplikasi dan aplikasi akan membuka halaman utama 

2. User akan memilih menu forum dan aplikasi menampilkan halaman 

forum 

i) Activity Diagram menampilkan berita 

 
 

Gambar 4. 11 Activity Diagram menampilkan berita 

Proses Activity diagram menampilkan berita sebagai berikut: 

1. User buka aplikasi dan aplikasi akan membuka halaman utama 

2. User klik banner pada bagian berita dan halaman akan menampilkan 

berita 
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j) Activity Diagram menampilkan posting forum 

 

Gambar 4. 12 Activity Diagram posting forum 

Proses Activity diagram posting forum sebagai berikut: 

1. User buka aplikasi dan aplikasi akan membuka halaman utama, 

2. User pilih menu forum, dan aplikasi akan menampilkan halaman 

forum, dan user klik tombol new topik, dan aplikasi akan 

menampilkan halaman form input topik, 

3. User input judul dan isis forum dan klik tombol simpan, dan aplikasi 

akan check data request dan menyimpan data forum, 

4. Aplikasi akan menampilkan halaman forum. 
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k) Activity Diagram posting komentar forum 

 

Gambar 4. 13 Activity Diagram komentar forum 

Proses Activity diagram posting forum sebagai berikut: 

1. User buka halaman forum, dan aplikasi menampilkan halaman detail 

forum 

2. User klik tombol tambahkan komentar dan isi komentar, kemudian 

user klik tomnol save, dan aplikasi check validasi data dan data 

berhasil disimpan dan menampilkan halaman detail forum. 
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l) Activity Diagram menambahkan video favorit 

 

Gambar 4. 14 Activity Diagram video favorit 

Proses Activity diagram posting komentar forum sebagai berikut: 

1. User menampilkan halaman list video, 

2. User klik icon love pada salah satu video. 

3. Aplikasi menampilkan mengirim data ke database dan icon love 

berubah jadi merah. 

 

3. Sequence Diagram 

Sequence Diagram menggambarkan kelakuan objek pada use case 

dengan mendeskripsikan waktu hidup objek dan message yang dikirimkan 

dan diterima antar objek. 
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a) Sequence Diagram Register  

 

Gambar 4. 2 Sequence Diagram Register 

Berikut adalah penjelasan dari Sequence Diagram Register: 

1. User buka aplikasi kamus, dan aplikasi menampilkan halaman utama, 

2. User memilih menu registrasi, dan aplikasi menampilkan halaman 

registrasi, User input data user dan klik tombol daftar, dan aplikasi akan 

mencheck data yang direquest dan menyimpan kedalam database, dan 

aplikasi akan menampilkan halaman utama. 
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b) Sequence Diagram login 

 

Gambar 4. 3 Sequence Diagram login 

Berikut adalah penjelasan dari Sequence Diagram login: 

1. User buka aplikasi kamus, dan aplikasi menampilkan halaman 

utama, 

2. User memilih menu login, dan aplikasi akan menampilkan halaman 

login, 

3. User input username dan password dan klik tombol login, aplikasi 

akan memvalidasi data, 

4. Aplikasi akan menampilkan halaman utama. 
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c) Sequence Diagram Cari kata 

 

Gambar 4. 4 Sequence Diagram cari kata 

Berikut adalah penjelasan dari Sequence Diagram Register: 

1. User buka aplikasi kamus, dan menampilkan halaman utama, 

2. User klik search bar, dan input kata, dan user bisa memilih kata yang 

ditampilkan atau klik tombol search, dan aplikasi akan 

menampilkan hasil data yang dicari. 

d) Sequence Diagram Memutar video 

 

Gambar 4. 5 Sequence Diagram memutar video 
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Berikut adalah penjelasan dari Sequence Diagram memutar video: 

1. User klik salah satu video dan aplikasi akan menampilkan halaman 

video yang akan diputar. 

2. jika video tidak bisa diputar makan akan tampil pesan error. 

 
e) Sequence Diagram menampilkan kategori 

 

Gambar 4. 6 Sequence Diagram menampilkan kategori 

Berikut adalah penjelasan dari Sequence Diagram menampilkan kategori: 

1. User buka aplikasi kamus, dan aplikasi menampilkan halaman 

utama, 

2. User klik icon more pada bagian kategori, dan aplikasi akan 

menampilkan pop-up layer kategori. 
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f) Sequence Diagram menampilkan kategori 

 
Gambar 4. 7 Sequence Diagram menampilkan kategori 

Berikut adalah penjelasan dari Sequence Diagram menampilkan kategori: 

1. User buka aplikasi kamus, dan aplikasi menampilkan halaman 

utama, 

2. User klik icon more pada bagian kategori, dan aplikasi akan 

menampilkan pop-up layer kategori. 

g) Sequence Diagram menampilkan favorit 

 

Gambar 4. 8 Sequence Diagram menampilkan favorit 
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Berikut adalah penjelasan dari Sequence Diagram menampilkan favorit: 

1. User klik salah satu video dan aplikasi akan menampilkan halaman 

video yang akan diputar. 

h) Sequence Diagram menampilkan berita 

 

Gambar 4. 9 Sequence Diagram menampilkan berita 

Berikut adalah penjelasan dari Sequence Diagram menampilkan berita: 

1. User buka aplikasi dan aplikasi akan membuka halaman utama 

2. User klik banner pada bagian berita dan halaman akan menampilkan 

berita 
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i) Sequence Diagram menampilkan forum 

 

Gambar 4. 10 Sequence Diagram menampilkan forum 

Berikut adalah penjelasan dari Sequence Diagram menampilkan forum: 

1. User buka aplikasi dan aplikasi akan membuka halaman utama 

2. User akan memilih menu forum dan aplikasi menampilkan halaman 

forum 

j) Sequence Diagram posting forum 

 
Gambar 4. 11 Sequence Diagram posting forum 

Berikut adalah penjelasan dari Sequence Diagram posting forum: 

1. User buka aplikasi dan aplikasi akan membuka halaman utama, 
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2. User pilih menu forum, dan aplikasi akan menampilkan halaman 

forum, dan user klik tombol new topik, dan aplikasi akan 

menampilkan halaman form input topik, 

3. User input judul dan isis forum dan klik tombol simpan, dan aplikasi 

akan check data request dan menyimpan data forum, 

4. Aplikasi akan menampilkan halaman forum. 

 

k) Sequence Diagram posting komentar forum 

  

Gambar 4. 12 Sequence Diagram posting komentar forum 

Berikut adalah penjelasan dari Sequence Diagram posting komentar forum: 

1. User buka halaman forum, dan aplikasi menampilkan halaman detail 

forum 

2. User klik tombol tambahkan komentar dan isi komentar, kemudian 

user klik tomnol save, dan aplikasi check validasi data dan data 

berhasil disimpan dan menampilkan halaman detail forum. 
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