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Pada masa sekarang ini teknologi berkembang dengan sangat cepat, teknologi 

sangat membantu pekerjaan manusia, dari mudahnya bertransaksi, mendapatkan 

informasi, dan sebagainya. Di masa yang serba digital ini, olahraga merupakan 

kegiatan yang sangat penting, olahraga adalah kegiatan yang sangat menyenangkan 

untuk kebanyakan orang, misalnya Futsal. Hanya saja untuk bermain futsal 

memerlukan sebuah lapangan khusus, sedangkan untuk bermain di lapangan futsal, 

dibeberapa tempat futsal diwajibkan untuk melakukan booking dikarenakan 

padatnya jadwal, dan permasalahannya adalah pada saat customer datang ke lokasi 

dengan jarak yang cukup jauh dan ternyata tempat futsal tersebut full booked itu 

adalah hal yang tidak menyenangkan untuk para customer. Disini kami mencoba 

mengatasi masalah tersebut dengan membuat aplikasi booking online lapangan 

futsal via web, yang pastinya membantu customer untuk melakukan booking 

lapangan secara teratur dan pasti. Penelitian ini bertujuan untuk membuat aplikasi 

booking di Futsal 4D dengan membangun hasil rancangan aplikasi booking 

menggunakan tata bahasa pemrograman PHP & MySQL. Manfaat dari penelitian 

ini adalah memberikan pandangan yang positif bagi customer Futsal 4D mengenai 

aplikasi booking yang efektif dan mempermudah para customer Futsal 4D. 
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In the present technology is developing very quickly, technology is very helpful for 

human work, from the ease of transacting, getting information, and so on. In this 

digital age, sports are very important activities, sports are very fun activities for 

most people, such as Futsal. It's just that to play futsal requires a special field, while 

to play on the futsal field, in some places futsal is required to make a booking 

because of the tight schedule, and the problem is when the customer comes to the 

location with a considerable distance and it turns out that the futsal place is full 

booked it is an unpleasant thing for the customers. Here we try to solve the problem 

by creating an online booking application futsal field via the web, which certainly 

helps customers to make reservations and scheduling the field regularly and surely. 

This research aims to explain and describe the booking applications in Futsal 4D 

by building the results of the booking application design using PHP & MySQL 

programming grammar. The benefit of this research is to provide a positive outlook 

for Futsal 4D customers regarding easy, effective, and efficient booking 

applications and Futsal 4D customers feel more helped by this application. 

 

Key words: 

PHP & MySQL, Futsal, Online Booking, Website Based 

http://digilib.mercubuana.ac.id/




