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KESIMPULAN DAN SARAN 

5.1. Kesimpulan 

1. Perancangan sebuah sistem monitoring lalu lintas dan area parkir dapat 

disimulasikan dengan baik dan lancar. 

2. Perancangan System Monitoring dengan menggunakan Aplikasi Web 

dengan mengkoneksikan dengan Google Map dan menggunakan key yang 

diberikan oleh Google. 

3. Device kamera CCTV yang digunakan dengan standart Onvif dan 

minimal pada perangkat memiliki CGI ( Common Gateway Interface ), 

SDK (Software Development Key ), dan API ( Aplication Programming 

interface ). 

4. Sistem kerja sistem monitoring berbasis website  dengan protokol TCP/IP 

menggunakan CCTV sebagai media Monitoring dan Video streaming. 

5.2. Saran 

1. Dilakukan perbaikan interface dan memperbanyak brand devices CCTV 

yang digunakan. 

2. Mengembangkan dalam bentuk mobile yaitu Android dan IOS. 

3. Adanya pengembangan lebih kompleks sehingga dapat dikomersialkan. 
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Daftar Istilah 

 

CCTV                 =    (Closed Circuit Television) sebuah kamera video digital                                                    
yang difungsikan  untuk memantau dan mengirimkan sinyal 
video pada suatu ruang yang kemudian sinyal itu akan 
diteruskan ke sebuah layar monitor. 

PHP                    =    (Hypertext Preprocesso) bahasa pemrograman script yang 
paling   banyak dipakai saat ini. PHP banyak dipakai untuk 
memrogram situs web dinamis, walaupun tidak tertutup 
kemungkinan digunakan untuk pemakaian lain. 

MySQL              =    Sebuah server database open source yang terkenal yang    
digunakan       berbagai aplikasi terutama untuk server atau  
membuat WEB. 

WEBSITE          =   Suatu kumpulan-kumpulan halaman yang menampilkan 
berbagai macam informasi teks, data, gambar diam ataupun 
bergerak, data animasi, suara, video maupun gabungan dari 
semuanya, baik itu yang bersifat statis maupun yang dinamis, 
yang dimana membentuk satu rangkaian bangunan yang 
saling berkaitan dimana masing-masing dihubungkan dengan 
jaringan halaman atau hyperlink. 

HTML                =   (Hypertext Markup Language) bahasa pemrograman  standar 
yang digunakan untuk membuat sebuah halaman web, yang 
kemudian dapat diakses untuk menampilkan berbagai 
informasi di dalam sebuah penjelajah web Internet. 

WAMPP              =    (Windows and the principal components of the package 

Apache  MySQL and PHP)  paket web server yang bekerja 
secara pada localhost yang dibuat secara independen dan di 
instal pada sistem operasi Windows. 

WEB SERVER   =  Sebuah software yang memberikan layanan berbasis data dan 
berfungsi menerima permintaan dari HTTP atau HTTPS pada 
klien yang dikenal dan biasanya kita kenal dengan nama web 
browser dan untuk mengirimkan kembali yang hasilnya 
dalam bentuk beberapa halaman web dan pada umumnya 
akan berbentuk dokumen HTML. 

STREAMING    =   Sebuah teknologi yang memungkinkan distribusi data audio, 
video dan multimedia secara Real Time melalui Internet. 
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REAL TIME      =   Komunikasi secara langsung yang dilakukan lewat aplikasi 
yang membutuhkan jaringan. 

HTTP                 =   (Hypertext Transfer Protocol) adalah sebuah protokol 
jaringan lapisan aplikasi yang digunakan untuk sistem 
informasi terdistribusi, kolaboratif, dan menggunakan 
hipermedia. 

HTTPS              =    Versi aman dari HTTP, protokol komunikasi dari World 
Wide Web. Ditemukan oleh Netscape Communications 
Corporation untuk menyediakan autentikasi dan komunikasi 
tersandi dan penggunaan dalam komersi elektris. 
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