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AB STR AK
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IBU BIJAK  MENGGUNAKAN PLASTIK

Syamsi Alam Purnama
NIM 42314010093

ABSTRAC
There are many problems with garbage experienced by all people, including

parents, students, workers, housewives, children and animals. Not a little of

the waste in the world damages the human environment and the habitat of

animals, this is the reason the author raises the issue of plastic waste to be

discussed.

lastic waste or plastic items that are not used are either processed or used

many times rather than being thrown away in vain because of their

enormous impact on our world.

Therefore, this problem is discussed by the author because of the anxiety

that exists in the community about the waste that currently exists, from this

anxiety the author is looking for a solution to waste and from this campaign

the author will discuss and solve problems and provide solutions and

suggestions for the community. With the hope that the community will get

education about the presence of this campaign and it can be realized for

any solutions and suggestions given.
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ABSTRAK
Masalah akan sampah banyak sekali dialami semua kalangan baik itu orang

tua, mahasiswa, pekerja,ibu rumah tangga, anak-anak dan hewan. Tidak

sedikit dari sampah di dunia merusak lingkungan manusia dan habitat para

hewan, hal ini menjadi alasan penulis mengangkat masalah sampah plastik

untuk dibahas.

Sampah plastik ataupun barang berbahan plastik yang sudah tidak

digunakan baik adanya di olah atau di gunakan berkali-kali daripada

dibuang sia-sia karena dampaknya sangat besar bagi dunia kita.

Oleh sebab itu masalah ini dibahas oleh penulis karna adanya keresahan

yang ada di masyarakan akan sampah yang saat ini ada, dari keresahan ini

penulis mencari solusi akan sampah dan dari kampanye ini penulis akan

membahasdan memecahkan masalah dan memberikan solusi dan saran

untuk para masyarakat. Dengan harapan masyarakat mendapatkan

edukasi akan hadirnya kampanye inidan dapat terealisasikan untuk setiap

solusi dan saran yang di berikan.

Kata kunci: Kampanye, Sampah Plastik, Lingkungan, Dunia
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