SISTEM INFORMASI DAN PEMBELAJARAN BATIK MENGGUNAKAN METODE
BLENDED LEARNING BERBASIS ANDROID

(STUDI KASUS: RUMAH BATIK PALBATU)

Yudha Praditya Gani 41818210001
Reynaldi Putra W. H. 41818210019
Yesua 41818210023

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS MERCU BUANA

JAKARTA 2021

http://digilib.mercubuana.ac.id/



SISTEM INFORMASI DAN PEMBELAJARAN BATIK MENGGUNAKAN METODE
BLENDED LEARNING BERBASIS ANDROID

(STUDI KASUS: RUMAH BATIK PALBATU)

Laporan Tugas Akhir

Diajukan Untuk Melengkapi Salah Satu Syarat

Memperoleh Gelar Sarjana Komputer

Oleh:
Yudha Praditya Gani 41818210001
Reynaldi Putra W. H. 41818210019
Yesua 41818210023

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
FAKULTAS ILMU KOMPUTER
UNIVERSITAS MERCU BUANA

JAKARTA 2021

http://digilib.mercubuana.ac.id/



http://digilib.mercubuana.ac.id/



http://digilib.mercubuana.ac.id/



http://digilib.mercubuana.ac.id/



iv

http://digilib.mercubuana.ac.id/



KATA PENGANTAR

Puji syukur kita panjatkan kepada Allah SWT, yang telah melimpahkan berkat dan
karunia-Nya sehingga penulis dapat menyelesaikan laporan tugas akhir yang
berjudul “Sistem Informasi Dan Pembelajaran Batik Menggunakan Metode
Blended Learning Berbasis Android (Studi Kasus: Rumah Batik Palbatu)” ini
berhasil diselesaikan.

Dalam menyusun laporan ini penulis banyak mendapatkan bantuan dari berbagai
piha, oleh karena itu dengan penuh rasa hormat, penulis mengucapkan terima kasih
kepada:

1. Kedua orang tua, serta keluarga yang memberikan dukungan, kasih sayang,
dan do'a yang senantiasa mengiringi setiap perjalanan penulis.

2. Teman kelompok yang telah bekerjasama dalam penyusunan Laporan
Tugas Akhir ini.

3. Ibu Dwi Ade Handayani Capah, S.Kom, M.Kom, selaku Dosen
Pembimbing Akademik selama menjadi Mahasiswa di Universitas Mercu
Buana.

4. Ibu Tazkiyah Herdi, S.Kom., MM selaku dosen pembimbing tugas akhir
yang telah membantu dalam pembuatan tugas akhir sampai selesai.

5. Ibu Ratna Mutu Manikam, S.Kom, MT Selaku Ketua Program Studi Sistem
Informasi Universitas Mercu Buana

6. Ibu Yunita Sartika Sari, S.Kom, M.Kom, selaku Sekertaris Program Studi
Sistem Informasi Universitas Mercu Buana

7. Bapak Budi Dwi Hariyanto, selaku Pimpinan Rumah Batik Palbatu

8. Seluruh dosen dan staff Fakultas IImu Komputer Universitas Mercu Buana.

9. Teman-teman yang selalu memberikan semangat untuk penulis.

Semua pihak-pihak lainnya yang tidak dapat disebutkan satu per satu, yang telah
membantu serta memberikan doa dan motivasi kepada penulis sehingga dapat
terselesaikan laporan tugas akhir ini.

Akhir kata, penulis mengharapkan saran dari semua pihak yang ingin
menyampaikan kritik dan saran yang membangun untuk menambah kesempurnaan
laporan tugas akhir ini.

Jakarta, 22-12-2021

Penulis

vii
http://digilib.mercubuana.ac.id/



DAFTAR ISI

SURAT PERNYATAAN ORISINALITAS ... i
SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN PUBLIKASI TUGAS AKHIR .....ii
LEMBAR PERSETUJIUAN. .....cciiiiiict et iii
LEMBAR PENGESAHAN ......cooiiiiiiteeeee e iv
ABSTRAK e e nnaes v
ABSTRACT .. Vi
KATA PENGANTAR ..ottt vii
DAFTAR ISH ..ottt s viii
DAFTAR TABEL ...ttt e e X
DAFTAR GAMBAR ...ttt ettt e e snaa e e Xi
DAFTAR LAMPIRAN ...ttt XV
BAB | PENDAHULUAN .....ooiitieee e 1
1.1, Latar BelaKang ........cccooeiiiiiiiisieee e 1
1.2. RUMUSAN Masalah ..........cocooiiiiiiiiie e 2
1.3. Batasan Masalah............cccoooiiiiiii i 2
1.4. Tujuan dan Manfaat Penelitian ............ccccovevieiiiiciieece e 2
1.5. Sistematika PENUIISAN..........cciiveriiiieiiee e 3
BAB Il TINJAUAN PUSTAKA . ...ttt 4
2.1. Teori PENelitian .........cooiiiiie e 4
2.10.10 BAUIK covvoiiiieicicieece e 4
2.1.2. Pelatihan MembatiK.............ccooviiiiiii 4
2.1.3. Blended Learning ........ccocooiririnieiieiese st 4
2.1.4. Aplikasi Mobile..........ccooiii 5
2.1.5. ANAIOId.....ceiiiiiiiecee e 5
2.1.6. Perangkat Lunak Pendukung..........cccocevviieiiieiieie e 5
2.1.6.1. ANdroid StUGIO ....ccooveiviiiiiiiiciieiee e 5
2.1.6.2. Java Development Kit (JDK) .....cooeiiiininiiiieee e 6
2.1.6.3. WED SBIVICE.....ccuiiitiiiieiie ittt 6
2.1.6.4. Java Script Object Nonation (JSON).........cccceevveiiiiieieeieiienan 6
2.2. Penelitian terkait..........ccoiiiiiieieieie s 7
BAB Il METODE PENELITIAN ...ttt 24
viii

http://digilib.mercubuana.ac.id/



3.1, LOKAST PENCIITIAN ...t eeeeeeeneene 24

3.2. Sarana PENAUKUNG ........cccciiiie et 24
3.3. Teknik Pengumpulan Data...........cccceiieeriiieiieeie e 25
3.4. Metode SDLC Prototyping ........cccceeeererereriseeieeiesiesiesie e 26
BAB IV ANALISA DAN PERANCANGAN .....coi e 28
4.1. Analisa Sistem yang Sedang Berjalan............ccccoceviiiiieiiecic e, 28
4.1.1. Analisa Proses BiSNIS ........ccociiiiiiirieniie s 28
4.1.2. ldentifikasi Masalah ............ccccccoviviiiiienieiecc e 30
4.2. Analisia Kebutuhan BiSniS........cccoviiiiieiiiieiienee e 30
4.3. Perancangan UML ..o 33
4.3.1. Use case Diagram & Tabel DesKIiPSi ......ccvveiveiiveiiieiieeiie e 33
4.3.2. ACHVILY DIAgram.....cccecieiiieieiieie e sie e 52
4.3.3. Rancangan Sequence Diagram..........ccoceveririninieeienenese s 66
4.3.4. Rancangan Class Diagram ..........ccccceourrerinerineneneeeee s 80
4.4. Perancangan Basis Data..........cccccvevieiieiieiiiiieie e 80
4.5. Perancangan Antar MUKa...........cccoeiiiiiiiiiiieeeee s 87
4.6. Perancangan MasuUKKaN ...........ccccooeiiiiiiiiiieeeeee s 100
4.7. Perancangan KelUaran ..........cccccceivieiieieciie i ese e 105
4.8. Implementasi Basis Data...........cccceveeieiiiiiieiieie e 109
4.9. Implementasi Hasil Keluaran............ccocoeiiiinininiiiece e 113
4.10. Hasil Pengujian APIKASI.........cccoveiieiiiiicieiisiseee s 116
4.10.1. Metode PENQUJIAN ......ocvieiiiiiiecciie et 116
4.10.2. Hasil PENQUJIAN .....c.ooivieiieie e 116
BAB V KESIMPULAN DAN SARAN .......coit ittt ettt ettt ere s 122
5.1, KESIMPUIAN ..o 122
ST Y: 111 IO TSP PR OPRUPPTUPPRTRTPR 122
DAFTAR PUSTAKA ..ottt bt 123
LAMPIRAN ... oottt bbb bbbt 125
ix

http://digilib.mercubuana.ac.id/



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Tabel Literature REVIEW.........ccceviiieiiiie e 7
Tabel 3.1 Sarana Pendukung (SOftware)..........ccccevveiieeiiie i 24
Tabel 3.2 Sarana Pendukung (Hardware) ..........ccccccevveieeieiieir e 24
Tabel 4.1 Hasil Analisis Metode SWOT ........ccccoviiiiinininieee e 29
Tabel 4.2 Deskripsi Use Case REQISIEr ........ccoviiiiiriniiinieiee e 33
Tabel 4.3 Deskripsi Use Case LOGIN ......cccceiiieriniriieieeie e 35
Tabel 4.4 Deskripsi Use Case PeSan COUISE.........cceiveieereieesieerieseesieaeeseennens 36
Tabel 4.5 Deskripsi Use Case Melakukan pembayaran............cccccovevvarieieennnn 37
Tabel 4.6 Deskripsi Use Case Mengerjakan COUrSE..........ccovererereninennnennnns 38
Tabel 4.7 Deskripsi Use Case Mengerjakan Course (Onling) .........cc.ccocvvvennnes 39
Tabel 4.8 Deskripsi Use Case Mengerjakan Course (Offling) ........cccccceevveiveenen. 40
Tabel 4.9 Deskripsi Use Case Daftar EVent...........ccccccvvveveieenn s 42
Tabel 4.10 Deskripsi Use Case Mengelola Info BatiK...........cccccooeviiiininninnnn, 43
Tabel 4.11 Deskripsi Use Case Kelola COUISE .......cccovvveiiiieniiie e 44
Tabel 4.12 Deskripsi Use Case Kelola Ujian..........cccccceeveiiiiiiiecie i 45
Tabel 4.13 Deskripsi Use Case Kelola EVent ............cccoceeviieeiicic i 47
Tabel 4.14 Deskripsi Use Case Upload Materi..........ccocvvvririnieneienineneeeenns 48
Tabel 4.15 Deskripsi Use Case Mengelola Pembayaran.............ccccoovniiininnnn. 49
Tabel 4.16 Deskripsi Use Case Pembuatan Laporan ..........cccocevevveevveiinnesieeanne. 50
Tabel 4.17 TaDel USEI ......ooiieie e 80
Tabel 4.18 Tabel AdMIN ... 81
Tabel 4.19 TaDel COUISE ......cvviieiiee e 81
Tabel 4.20 Tabel Materi........c.ooiiiiiiie e 82
Tabel 4.21 Tabel QUIZ.......oeeiiee et 83
Tabel 4.22 TaDel VIURO.......coviiiiieiiseeee s 83
Tabel 4.23 Tabel PeSerta COUISE.......ccouiiiiiieeiese et 84
Tabel 4.24 Tabel EVENL .......coiiiieie e 84
Tabel 4.25 Tabel Peserta EVENL..........ccccoviiiiieiie e 85
Tabel 4.26 Tabel INFOrMaSi .......ccviiiiiieieieee e 86
Tabel 4.27 Hasil Pengujian ApPlIKaSi.........cccvivieiiiieiiieiecc e 116
X

http://digilib.mercubuana.ac.id/



DAFTAR GAMBAR

Gambar 3.1 Metode SDLC Prototyping........ccceeereriririeieieniesiesiesie s 26
Gambar 4.1 Rich Picture Proses Bisnis Yang Sedang Berjalan.......................... 28
Gambar 4.2 BPMN Sistem Usulan Pendaftaran Course dan Event.................... 31
Gambar 4.3 BPMN Sistem Usulan Kelola Course dan Mengerjakan Course ....32
Gambar 4.4 Use Case DIagram .........ccueeiererinenesiesisieeeee e 33
Gambar 4.5 Activity Diagram RegISLEr ........cccoeiiiiriiieieiiesie e 52
Gambar 4.6 Activity Diagram LOQIN .......cccoveiveiiiieiecce e 52
Gambar 4.7 Activity Diagram Pesan COUISE .........cccvvereieeieeriesieseesiesieseesaens 53
Gambar 4.8 Activity Diagram Melakukan Pembayaran ..............cccocevveveinennnn 54
Gambar 4.9 Activity Diagram Mengerjakan COUrSe .........ccccoovereriienineniennn. 55
Gambar 4.10 Activity Diagram Mengerjakan Course (Onling).........c.ccccvevvvennee. 56
Gambar 4.11 Activity Diagram Mengerjakan Course (Offline) ........cccccevveninn 57
Gambar 4.12 Activity Diagram Daftar EVENt .........c.ccocvvviiiiiinese, 58
Gambar 4.13 Activity Diagram Mengelola Info Batik .............ccccoovininininnne, 59
Gambar 4.14 Activity Diagram Kelola Course.........cccccovvveiieiieese e 60
Gambar 4.15 Activity Diagram Kelola Ujian ...........cccccceoveiieviiic i 61
Gambar 4.16 Activity Diagram Kelola EVent...........ccoovvviiiiiineicee, 62
Gambar 4.17 Activity Diagram Upload Materi ...........ccocvvviinenencneninesee, 63
Gambar 4.18 Activity Diagram Mengelola Pembayaran ..............cccceevevivveiinenen. 64
Gambar 4.19 Activity Diagram Pembuatan laporan...........ccccovevieiviciiinciieenen. 65
Gambar 4.20 Sequence Diagram ReQISLEN ........ccvvveieeieeieieere e ese e 66
Gambar 4.21 Sequence Diagram LOgQiN ........coccoviiiiininiinieeneese e 66
Gambar 4.22 Sequence Diagram Pesan COUISE .......cccververeereerieseesieeniesee e 67
Gambar 4.23 Sequence Diagram Melakukan Pembayaran..........c.ccccccoevevieenen. 68
Gambar 4.24 Sequence Diagram Mengerjakan COUISE ........ccccvevvevveriesveseennnas 69
Gambar 4.25 Sequence Diagram Mengerjakan Course Online.........c.ccccevvenene 70
Gambar 4.26 Sequence Diagram Mengerjakan Course Offline ...........cc.ccceee. 71
Gambar 4.27 Sequence Diagram Daftar Event...........ccccooeviiiieiie i, 72
Gambar 4.28 Sequence Diagram Mengelola Info Batik ..............ccccoeviiiiiiennnn 73
Gambar 4.29 Sequence Diagram Kelola COUrse........ccoovvververviiieieenesie e 74
Gambar 4.30 Sequence Diagram Kelola Ujian..........cocoeviiininencnencnisee, 75
Xi

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Gambar 4.31 Sequence Diagram Kelola Event...........ccccooevieiiiiniinneneceee 76

Gambar 4.32 Sequence Diagram Upload Materi..........ccccccovvveveiveieeiecic e 77
Gambar 4.33 Sequence Diagram Mengelola Pembayaran...............ccccceeeveinennnnn 78
Gambar 4.34 Sequence Diagram Pembuatan Laporan .........ccccceeevvivereneenennnnns 79
Gambar 4.35 Rancangan Class DIagram ..........ccccooeviriniiieienenese s 80
Gambar 4.36 Rancangan Tampilan Halaman Login..........cccccovvvevieiviiiie e, 87
Gambar 4.37 Rancangan Tampilan Halaman Utama Admin.............c.ccccceevennn. 87
Gambar 4.38 Rancangan Tampilan Data USer...........c.ccocviviinenenc s 88
Gambar 4.39 Rancangan Tampilan Detail Event............cccccooiiiiiiiiniiinceen, 88
Gambar 4.40 Rancangan Tampilan Data Pendaftaran Event.............ccccocceveennenn 89
Gambar 4.41 Rancangan Tampilan Detail Course..........ccccoovevieiieiieesie s, 89
Gambar 4.42 Rancangan Tampilan Data Pendaftaran Course.........c.ccccocevvennenn 90
Gambar 4.43 Rancangan Tampilan Kategori INformasi ...........ccccoocvvvvininnnnnnn, 90
Gambar 4.44 Rancangan Tampilan Profil............cccooiiiiiiiii e 91
Gambar 4.45 Rancangan Tampilan LOgin .......cccoovveiiiiic e 91
Gambar 4.46 Rancangan Tampilan Halaman Utama............ccccccceceviveieiicieennnn 92
Gambar 4.47 Rancangan Tampilan Menu INformasi ..........ccccovereneiencnnniennn, 92
Gambar 4.48 Rancangan Tampilan Menu Sejarah Batik dan Jenis Batik .......... 93
Gambar 4.49 Rancangan Tampilan Detail informasi...........cccccceveviviiiincveenne. 93
Gambar 4.50 Rancangan Tampilan Menu COUISE ........ccccoveveerieiiieseeneaieseeniea 94
Gambar 4.51 Rancangan Tampilan Menu Event............ccccooeviiin i scie e 94
Gambar 4.52 Rancangan Tampilan Menu My ACCOUNt .........cccooerirenininnnnnn. 95
Gambar 4.53 Rancangan Tampilan Menu My EVent..........ccccoociviiienenieiennnns 95
Gambar 4.54 Rancangan Tampilan Menu My COUISE........ccccevveveeieenieaieseennnn 96
Gambar 4.55 Rancangan Tampilan Menu Materi.........ccccccevvvevviinvinesesieseeniens 96
Gambar 4.56 Rancangan Tampilan Menu Detail Mater............ccccocvovviiinnenne. 97
Gambar 4.57 Rancangan Tampilan Menu Video..........cccoceoeiinencienininiee, 97
Gambar 4.58 Rancangan Tampilan Menu Detail Video...........c.ccccovvevviieiiennnnn 98
Gambar 4.59 Rancangan Tampilan Menu QUIZ...........ccccovveveeveiieieese s 98
Gambar 4.60 Rancangan Tampilan Menu Profile..........c.cccocevviiiiieiiniciien 99
Gambar 4.61 Rancangan Tampilan ADOUL.............ccociiiiiiiiicie, 99
Gambar 4.62 Rancangan Masukkan Form Add Event dan Course .................... 100
Xii

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Gambar 4.63 Rancangan Masukkan Form Edit Event dan Course.............c....... 100

Gambar 4.64 Rancangan Masukkan Form Add Materi ..........cccccccevvveveiiicinennnn 101
Gambar 4.65 Rancangan Masukkan Form Add Video .........cccccveveviveveccicieennnns 101
Gambar 4.66 Rancangan Masukkan Form Add QUIZ .........ccccevvvveviienesiieieenins 102
Gambar 4.67 Rancangan Masukkan Form Add Informasi ..........c.cccceeeveveeivennn 102
Gambar 4.68 Rancangan Masukkan Form Edit Informasi............c.cccccevvvveiinenen. 103
Gambar 4.69 Rancangan Masukkan Form Delete Data............c.ccccoeveveeiveieennnn 103
Gambar 4.70 Rancangan Masukkan FOrm RegiSter ..........ccocvvreneieninnniennnn. 104
Gambar 4.71 Rancangan Masukkan Form Order COUISE ........cccovvvivereeieseennnns 104
Gambar 4.72 Rancangan Masukkan Form Order Event..........cccccoceevvveiiveiieenen. 105
Gambar 4.73 Rancangan Keluaran Detail Course ..........ccccvvvivieiieiine e 106
Gambar 4.74 Rancangan Keluaran Detail EVENt ..........c.ccccoovvevviiniicvisc e 106
Gambar 4.75 Rancangan Keluaran Data Pembayaran Course...........cc.ccocvveneee. 107
Gambar 4.76 Rancangan Keluaran Data Pembayaran Event..............cccoccevvennene 107
Gambar 4.77 Rancangan Keluaran Data USEr ..........cccccovvveiieiiiesie e 107
Gambar 4.78 Rancangan Keluaran Data Administrator ...........c.cccooevieeieieennnn 107
Gambar 4.79 Rancangan Keluaran Data GUIU.............ccoovvieiinenienciescseseee 108
Gambar 4.80 Rancangan Keluaran Hasil QUIZ ..........ccoccoiiiiiiiiin i 108
Gambar 4.81 Rancangan Keluaran Sertifikat..............ccccooeviiiiieiie i, 109
Gambar 4.82 Rancangan Keluaran E-Ticket EVent..........cccccoovivevieiesiie e 109
Gambar 4.83 Tampilan Database...........cccccvveiveiieiieieesece e 110
Gambar 4.84 Tampilan Tabel AdMIN ... 110
Gambar 4.85 Tampilan Tabel COUISE .......ccvviieieiie e 110
Gambar 4.86 Tampilan Tabel Materi..........cccccveveiiiiiieieie e 111
Gambar 4.87 Tampilan Tabel Course PeSerta............ccovveeereereiieesieenesieseenieas 111
Gambar 4.88 Tampilan Tabel Course QUIZ ..........ccooiiiiiiieiiieres e, 111
Gambar 4.89 Tampilan Tabel Course VIdeo .........ccccovvriiiieiiieneiciecseeee 111
Gambar 4.90 Tampilan Tabel EVENt..........cccccoveiiiiiie e 112
Gambar 4.91 Tampilan Tabel Event Peserta..........cccooevveveiveieiie s 112
Gambar 4.92 Tampilan Tabel INfOrmasi.........cccccvvveiieeieiiesiese e 112
Gambar 4.93 Tampilan Tabel USEr ... 113
Gambar 4.94 Tampilan Keluaran Detail COUISE........cccccoviiieiiiir i 113
xiii

http://digilib.mercubuana.ac.id/



Gambar 4.95 Tampilan Keluaran Detail EVeNnt............ccooooeiiiiiiniiniie, 113

Gambar 4.96 Tampilan Keluaran Data Pembayaran COUrse ...........ccccceevveeeennnnn 114
Gambar 4.97 Tampilan Keluaran Data Pembayaran Event .............c.ccccceeivennine 114
Gambar 4.98 Tampilan Keluaran Data USEr ...........cccooiviiieiiienenc e 114
Gambar 4.99 Tampilan Keluaran Data AAmINistrator..........cccoceveviverenieiiennnnns 114
Gambar 4.100 Tampilan Keluaran Data GUIU ...........ccccooveiieiiiesie e 115
Gambar 4.101 Tampilan Keluaran Hasil QUIZ...........ccccceoveiieviiie e 115
Gambar 4.102 Tampilan Keluaran Sertifikat............ccoocooviiineneninie, 115
Gambar 4.103 Tampilan Keluaran E-Ticket EVeNnt............cccccevviiiiiniiinienne, 116
Xiv

http://digilib.mercubuana.ac.id/



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Data Penelitian............ccccoooveiiiiiiic e 125

Lampiran 2 Surat Pendukung Penelitian............ccccoooviieiieiiiic e 126

Lampiran 3 Bukti SUbmMIt Jurnal...........coooiiiiiiiiieee s 128

Lampiran 4 BIOGAta. .........c.coverieririiiiiieeee s 129

Lampiran 5 Kartu Asisten Tugas AKNIr ..o 132
XV

http://digilib.mercubuana.ac.id/





