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ABSTRACT 
 

Dutch teak wood is one of the materials that has the potential to be made into various kinds 
of household furniture such as cabinets, tables, chairs, beds and so on. In this case, the author 
was inspired to make a Table Board Game Kids Math made from Dutch teak wood. This 
Kids Math Table Board Game is made for children aged 3 to 5 years as a place or place to 
play and learn. With the Table Board Game, it is hoped that it can provide new enthusiasm or 
motivation to children. The shape of the Table Board Game Kids Math is like a table and 
chairs that provide comfort for children to focus more on learning activities, where this Table 
Board Game contains an educational game or game, especially math lessons that aims to 
facilitate the process of introducing and learning mathematics. In addition, it is also a 
medium for playing and learning for children for the process of introducing and learning 
mathematics that is not boring. In this game, children can learn to count, add and subtract as 
children's capital for the next level. 
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TAHUN 
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41917110065 
 

ABSTRAK 

 
Kayu jati belanda adalah salah satu material yang memiliki potensi untuk di jadikan 
berbagai macam perabotan rumah tangga seperti lemari, meja, kursi, tempat tidur dan 
lain sebagainya. Dalam hal ini penulis terinspirasi untuk membuat Table Board Game 
Kids Math yang berbahan dasar kayu jati belanda. Table Board Game Kids Math ini 
dibuat untuk anak – anak usia 3 sampai 5 tahun sebagai wadah atau tempat bermain 
dan belajar. Dengan adanya Table Board Game ini diharapkan bisa memberikan 
semangat atau motivasi baru kepada anak-anak. Bentuk dari Table Board Game Kids 
Math ini seperti meja dan kursi yang memberikan kenyamanan kepada anak untuk 
lebih focus dalam kegiatan belajar, dimana Table Board Game ini terdapat sebuah 
permainan atau game yang beredukasi khususnya pelajaran matematika yang 
bertujuan supaya mempermudah dalam proses pengenalan dan pembelajaran 
matematika. Selain itu juga sebagai media bermain dan belajar untuk anak-anak 
untuk proses pengenalan dan pembelajaran matematika yang tidak membosankan. 
Pada permainan ini anak-anak dapat belajar berhitung angka,penjumlahan dan 
pengurangan sebagai modal anak-anak untuk kejenjang selanjutnya.  

  
Kata Kunci: permainan papan, permainan papan meja, anak-anak ,matematika 
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