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ABSTRAK 

 Pada umumnya Peternakan Burung saat ini masih ketinggalan jaman 
dengan keadaan teknologi yang makin berkembang ini. Mereka masih 
mengerjakan semuanya dengan secara manual, maka pada penelitian ini 
merancang sebuah perangkat yang dapat mengendalikan jam pemberian makan 
dan minum secara teratur supaya kondisi kesehatan dan pemeliharan pada 
peternakan burung menjadi baik termasuk juga produksi peternakan burung. 
Dengan memanfaatkan teknologi Internet of Things (IoT) menggunakan aplikasi 
blynk yang terintegrasi dengan Mikrokontroler NodeMCU ESP8266 dilengkapi 
sensor Ultrasonik HC-SR04 yang sebagai mengukur jarak tempat wadah pakan 
dan minum. Perangkat pengendali pakan dan minum kandang burung dapat 
bekerja dengan baik dan direkomendasikan untuk peternakan burung. Sistem 
pemantauan pakan dan minum kandang burung dapat bekerja dengan baik yang 
dapat dikontrol dengan Blynk. 
 Dari percobaan yang telah dilakukan untuk sensor ultrasonik HC-SR04 
melakukan pembacaan jarak pada tempat wadah pakan, lalu output-nya 
dikirimkan ke mikrokontroler NodeMCU ESP8266 dan motor servo akan 
bergerak sesuai putaran yang diinginkan. Sedangkan untuk sensor ultasonik HC-
SR04 minum akan membaca jarak tempat wadah minum yang akan langsung 
mengirimkan ke mikrokontroler dan pompa air akan mengisi tempat wadah 
minum yang kosong. 
  
 
Kata Kunci: Peternakan Burung, IoT, Mikrokontroler ESP8266, Ultrasonik HC-
SR04,  Blynk 
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