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6. Kakak dan Adik serta Keponakan penulis yang telah memberikan 

dukungan mental dalam penulisan tugas akhir ini. 

7. Dambaan Hati yang masih terus berjuang bersama penulis ”Nita 

Marlini” yang selalu membangkitkan semangat jiwa dan ragaku 

untuk lebih maju dengan jalan positive. 

8. Seluruh teman-teman Desain Produk yang telah memberikan 

motivasi. 

9. Semua pihak yang tidak mungkin penulis sebutkan satu persatu, 

telah ikut terlibat dalam banyak sehingga sangat membantu 

terselesaikannya tugas akhir ini. 

Dalam penyusunan tugas akhir ini, penulis menyadari terdapat 

banyak kekurangan yang baik sengaja maupun tidak sengaja penulis 

lakukan, dikarenakan keterbatasan ilmu pengetahuan dan wawasan serta 

pengalaman yang penulis miliki. Untuk itu penulis mohon maaf atas segala 

kekurangan tersebut, tidak menutup diri terhadap segala saran dan kritik 

serta masukan yang bersifat kontruktif bagi diri penulis. 

Akhir kata semoga Laporan Tugas Akhir ini dapat bermanfaat bagi 

penulis sendiri, institusi pendidikan dan masyarakat luas. 
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