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KATA PENGANTAR 

 

Segala Puji syukur kepada Allah S.W.T atas berkat rahmat dan hidayah-Nya 
penulis dapat menyelesaikan Laporan Tugas Akhir yang berjudul “Perancangan 
Promosi virtual photoshoot pada kawanaku pictures” 

Tugas Akhir ini merupakan mata kuliah yang bersifat wajib bagi mahasiswa/i 
yang menempuh program studi Desain Komunikasi Visual dan sebagai syarat untuk 
memperoleh gelar Strata Satu (S1) Jurusan Desain Komunikasi Visual, Fakultas 
Desain dan Seni Kreatif, Universitas Mercu Buana, Jakarta. 

Tugas Akhir yang disusun ini dapat terselesaikan, tidak hanya dengan tenaga 
diri sendiri, tetapi terdapat banyak pihak yang memberikan bantuan dalam bentuk 
dukungan fisik, dukungan moral, bimbingan, dan bantuan-bantuan lain yang tentunya 
sangat berharga dan tidak ternilai dalam proses penyusunan laporan ini, oleh karena 
itu, praktikan hendak mengucapkan terima kasih kepada : 

1. Allah SWT yang telah memberikan hikmat, anugerah dan bimbingannya kepada 
praktikan sehingga laporan ini dapat terselesaikan dengan maksimal, serta kepada 
Nabi besar Muhammad SAW. 

2. Kedua orang tua dan seluruh keluarga untuk selalu mendukung penulis. 

3. Dr. Ariani Kusumo Wardhani, M.Dscs , selaku Dosen Pembimbing Riset Desain 
dan Tugas Akhir yang banyak membantu penulis. 

4. Para dosen Universitas Mercu Buana, yang telah banyak memberikan banyak 
pelajaran. 

5. Mulia Yantari yang telah banyak memberikan bantuan dalam mengconvert 
prototype, dukungan moral dan bantuan-bantuan lainnya yang berharga. 

6. Founder kawanaku pictures dan team yang telah mengizinkan dan serta mensuport 
dalam berjalannya perancangan Tugas Akhir ini. 

7. Teman teman yang telah bersedia membatu menjadi sukarelawan untuk uji coba 
perancangan virtual photoshoot ini serta teman 1 bimbingan yang saling mensuport 1 
sama lain. 

8. Aroom.id yang telah membantu fasilitas dari laptop dan studio untuk pengambilan 
gambar demi kepentingan Tugas Akhir. 

Saya Menyadari bahwa dalam penyusunan laporan Tugas Akhir ini masih terdapat 
kekurangan. Oleh karena itu saya mengharapkan kritik dan saran demi sempurnanya 
penulisan laporan ini. Semoga Laporan ini dapat memberi banyak manfaat bagi kita 
semua. 

 

 

Jakarta, 31  Agustus 2022 
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