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KATA PENGANTAR

Dengan memanjatkan puji syukur kehadirat Allah SWT vyang telah
melimpahkan rahmat dan karunia-Nya kepada penulis sehingga penulis dapat
menyelesaikan Laporan Tugas Akhir dengan judul “Perancangan Buku Cerita
llustrasi ,Bermain Bersama Raline® Sebagai Media Edukasi Anak Usia 4-6 Tahun”.
Laporan Tugas Akhir ini ditulis untuk memenuhi persyaratan mata kuliah Tugas
Akhir pada jurusan Desain Komunikasi Visual di Universitas Mercu Buana Jakarta.
Dalam perjalanan menyelesaikan

Laporan Tugas Akhir ini penulis mampu menyelesaikan Laporan Tugas Akhir
ini tidak terlepas dari bimbingan, dukungan, dan arahan dari orang — orang yang
sangat berperan besar dalam proses penyelesaian Laporan Tugas Akhir. Sejauh ini,
penulis sangat berterima kasih kepada:

1. Allah SWT karena berkat dan rahmat karunia nya penulis diberi kemudahan untuk
menyelesaikan Laporan Tugas Akhir.

2. Bapak Rizal Bay Khaqi, S.Ds., M.Sn selaku Dosen Pembimbing Tugas Akhir.
Terima kasih atas kesabaran, ilmu, dan waktu yang diberikan oleh bapak dalam
membimbing, dan memberikan arahan sehingga penulis dapat menyelesaikan
Laporan Tugas Akhir.

4 Kepada orang tua dan keluarga yang selalu mendoakan, memberi semangat dan
motivasi dalam setiap proses kegiatan perkuliahan sampai dengan penyelesaian
Laporan Tugas Akhir.

5. Untuk teman — teman terdekat yang telah banyak membantu penulis serta
menjadi pengalaman dan motivasi tersendiri bagi penulis.

6. Dan terakhir, untuk teman — teman yang selama ini melakukan kegiatan
perkuliahan bersama di jurusan Desain komunikasi Visual di Universitas Mercu
Buana angkatan 2017, yang telah banyak membantu peneliti serta menjadi
pengalaman dan motivasi tersendiri bagi penulis.

Demikian kata pengantar yang penulis sampaikan, Mohon maaf atas segala
kekurangan dan bila ada kesalahan dalam perkataan kalimat. Penulis akan
menerima segala kritik dan saran.

Jakarta, 20 Juli 2022

Hana Kartika
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