
iii 
 

 

PERANCANGAN BUKU CERITA ILUSTRASI ‘BERMAIN BERSAMA RALINE’ 
SEBAGAI MEDIA EDUKASI UNTUK ANAK USIA 4 – 6 TAHUN 

HANA KARTIKA 

NIM 42317110015 

 

ABSTRACT 

Technological progress is currently growing rapidly which has a negative impact 

because it makes it difficult for the current generation, especially children, to break 

away if they have entered the virtual world, usually what children play are modern 

games such as games, gadgets and so on. Efforts that can be made to preserve 

traditional games are through media such as books. Book media can be a solution 

because books can be used for a long time so that they can be communicative 

appropriately and are in great demand because they store a lot of information 

contained in them, so there needs to be innovation so that books are more 

interesting for children to read not too much text. The phenomenon of 

communication that is built for children today by making illustration books is one of 

the active media in introducing traditional types of games, it also requires the 

involvement of many parties to continue to socialize traditional games so that the 

design can be known to focus on how to play for children by way of storytelling using 

the form age-appropriate illustrations. As a conservation effort, besides being able to 

increase knowledge about games so that they can be used as developments in 

social interaction, they can also balance contemporary games with technology, and 

can continue the socialization of traditional games to children through useful 

illustrated books. It is hoped that children's interest in traditional games will not 

decrease and can develop children's imagination through visuals in the form of 

pictures. 
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ABSTRAK 
Kemajuan teknologi saat ini berkembang pesat yang berdampak negatif karena 

membuat generasi sekarang khususnya anak-anak sulit untuk melepaskan diri jika 

sudah memasuki dunia maya, biasanya yang dimainkan anak-anak adalah 

permainan modern seperti games, gadget dan lain sebagainya. Upaya yang dapat 

dilakukan untuk melestarikan permainan tradisional adalah Melalui media seperti 

buku. Media buku dapat menjadi solusi karena buku dapat digunakan dalam jangka 

waktu yang lama sehingga dapat komunikatif dengan tepat dan banyak diminati 

karena menyimpan banyak informasi yang terkandung di dalamnya, sehingga perlu 

adanya inovasi agar buku lebih menarik yang tidak terlalu banyak membaca teks. 

Fenomena komunikasi yang dibangun untuk anak-anak saat ini dengan membuat 

buku ilustrasi merupakan salah satu media aktif dalam mengenalkan jenis 

permainan tradisional, juga membutuhkan keterlibatan banyak pihak untuk terus 

mensosialisasikan permainan tradisional agar desainnya dapat diketahui fokus 

tentang cara bermain untuk anak dengan cara bercerita menggunakan bentuk 

ilustrasi sesuai usia. Sebagai upaya pelestarian, selain dapat menambah 

pengetahuan tentang permainan sehingga dapat dijadikan sebagai pengembangan 

dalam interaksi sosial, juga dapat menyeimbangkan permainan kontemporer dengan 

teknologi, serta dapat melanjutkan sosialisasi permainan tradisional kepada anak-

anak Melalui buku ilustrasi yang bermanfaat. Diharapkan minat anak terhadap 

permainan tradisional tidak berkurang dan dapat mengembangkan imajinasi anak 

Melalui visual berupa gambar. 
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