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ABSTRAK 
 

Program Feature adalah suatu program yang membahas suatu 

pokok bahasan, satu tema, diungkapkan lewat berbagai pandangan 

yang saling melengkapi, mengurai, menyoroti secara keritis, dan 

disajikan dalam berbagai format. Features dilengkapi dengan 

wawancara, komentar, dan narasi. Features bertujuan untuk 

menghibur dan mendidik. 

Sebagaimana yang diuraikan oleh penulis dalam pembuatan 

Tugas Akhir Aplikatif program Features ini, penulis sebagai pengarah 

gambar menguraikan teknik pengarahan gambar dalam pembuatan 

program “Ragam Fakta”. Penulis sebagai pengarah gambar melewati 

beberapa proses mulai dari tahap pra produksi, produksi dan pasca 

produksi. Ada banyak pengalaman dan pembelajaran baru yang 

penulis dapat dalam proses pembuatan program Features “Ragam 

Fakta” ini. 

Kata Kunci : Program Feature , Kremasi, Humanis 
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ABSTRACT 

 
Feature program is a program that discusses a subject, one theme, expressed 

through various views that complement each other, parse, highlight critically, and 

are presented in various formats. Features are equipped with interviews, comments, 

and narration. Features aim to entertain and educate. 

 
As described by the author in making this Applicative Feature Final Project 

program, the author as an Image Directing Techniques describes the Image 

techniques in making this "Ragam Fakta". The author as an Image Directing 

Techniques goes through several processes starting from the pre-production, 

production and post-production stages. There are many new experiences and 

learnings that the author got in the process of making this “Ragam Fakta” Features 

program. 

Keywords : Feature Program, Crematorium, Humanist 
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