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ABSTRAK 

 

 Action figure saat ini bisa dibilang telah merajai pasar mainan dunia, 
kita bisa liat dari banyaknya even-even yang diselenggarakan baik di luar 
atau dalam negri  (Indonesia). Dalam satu tahun aja di Indonesia bisa 3 kali 
lebih, baik even bertaraf nasional atau internasional. 

 

Semua orang dari anak-anak sampai orang tua pun ada ,Sangat 
banyaknya  peminat action figure  membuat produk action figure juga 
berkembang dan berfariasi sesuai dengan pasarnya. 

 

Pada perancangan ini desainer mencoba untuk  membuat action 
figure dengan material, karakter yang baru, dan penambahan lampu yang 
nantinya bukan hanya sebagai hiasan akan tetapi bisa digunakan sebagai 
pencahayaan saat beraktifitas di meja belajar/ meja kerja. 

 

Kata Kunci : Action Figure, Figure, Robot, Robot Kayu, Lampu Belajar,   
Mainan,       Lampu, Hiasan Kamar, Pajangan Kamar, Indonesia 
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ABSTRACT 

 

Nowadays action figures are arguably already dominating the world 
toy market, we can see from the many events held both outside and inside 
the country (Indonesia). In one year in Indonesia, it can be 3 times or more, 
both national and international events. 

 

Everyone from children to parents is also present. Very large numbers 
of action figure enthusiasts make the action figure products also develop 

and vary according to the market. 

 

In this design, the designer tries to make an action figure with material, 
new characters, and the addition of lights which later will not only be used 
as decoration but can be used as lighting when working on the desk / work 

table. 
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