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KATA PENGANTAR 
 
 
 

 Dengan mengucapkan syukur pada kesempatan kali ini saya dapat menyelesaikan 

Karya yang telah saya buat.  Berikut saya mempersembahkan sebuah karya penulisan 

saya yaitu “Perancangan Web Series Tari Jathilan “Cerita Tentang Kita” untuk  pemuda-

pemudi  yang ada diseluruh penjuru Negara. Dimana  karya yang saya buat ini memilki 

tujuan agar masyarakat bisa mengenal kebudayaan Indonesia tak hanya dari buku saja, 

namun dari film, iklan, poster dan cara-cara kreatif yang terus berkembang dan tidak 

tertinggal oleh jaman. 

 

 Sebelumnya saya ingin berterima kasih kepada Dosen Pembimbing saya bapak 

Denta Mandra Pradipta B. S.Ds, M.Si yang telah memberikan saya ilmu dan 

pembelajaran yang sangat luar biasa selama 1 semester ini. Saya juga berterima kasih 

kepada Universitas Mercu Buana yang telah memberikan saya kesempatan untuk 

menyelesaikan Tugas Akhir ini.  Saya juga ingin berterima kasih kepada Ibu Dwi 

Rahmayanti selaku Sekprodi DKV, Bapak Imam Firmansyah selaku Pembimbing 

Akademi dan segenap Dosen-Dosen FDSK yang selalu memberikan pembelajaran yang 

menyenangkan. Tak luput saya juga berterima kasih kepada Orang Tua saya yang telah 

mendoakan dan memberikan dukungan yang luar biasa kepada saya selama saya 

menempuh Pendidikan.  Saya juga ingin berterima kasih kepada pasangan saya Prischila 

Febby Noviantika Rumangkang yang selalu memberikan dukungan apapun dari segi 

materi, fisik dan pikiran selama menjalani proses tugas akhir ini. Serta kepada seluruh 

teman-teman saya Arief  Ivanka Maulana Nasution, Dion Dwiki Aprianto, Muhammad 

Ghifarie, Faisal Ibrahim, Muhammad Daffa, Drajat Adhi Nugroho, Irgi Maulana 

Alfahrezy, M Abu Dzar Alfarisi, Julfandika Dwi Siswanto, Theo Anugrah Septiano, 

Erina Andriyani, Taufik Hidayat, Rossy Setiawan dan semua teman saya yang tak bisa 

saya sebutkan satu per satu. Saya juga mengucapkan terima kasih kepada tiga orang hebat 

yang membimbing saya yaitu Komunitas Excel Indonesia Bapak Thomas Yanuar, Imam 

Prasetyo dan Indra Supriyadna atas dukungan materi dan pikiran kepada saya untuk 

berkembang lebih baik.   
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Semoga tulisan ini bisa bermanfaat bagi semua orang yang membacanya dan bisa 

menjadi inspirasi kepada seluruh pejuang seni untuk terus berkarya dalam bentuk apapun. 

Harapan saya karya yang membahas tentang kebudayaan tidak akan pernah hilang 

sehingga kita sebagai masyarakat tidak kehilangan kekayaan Indonesia yang 

sesungguhnya. Terima kasih atas perhatiannya saya ucapkan. 

 

 

Jakarta, 15 Juli 2021 

Penulis. 

 

 

 

Alvino Pranata
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