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KATA PENGANTAR 
 

 
 Puji dan syukur saya panjatkan kehadirat Tuhan Yang Maha Esa, karena 

hanya dengan berkat, rahmat dan hidayah-Nya kepada perancang, sehingga perancang 

dapat menyelesaikan penulisan karya Tugas Akhir dengan judul “Perancangan 

Pattern Ilustrasi Wayang Pandawa Lima Pada Media Kain Dalam Upaya 

Pelestarian Wayang”. Adapun penulisan karya Tugas Akhir ini disusun untuk 

membuat komunikasi visual melalui Pattern Ilustrasi yang mengangkat Wayang 

Pandawa Lima dalam upaya pelestarian wayang  sekaligus untuk mecapai jenjang 

Sarjana jurusan Desain Komunikasi Visual di Fakultas Desain dan Seni Kreatif 

Universitas Mercu Buana. 

 Penulisan perancangan karya Tugas Akhir ini berisi tentang proses mengenai 

pembuatan karya dalam bentuk media kain untuk kebutuhan upaya pelestarian 

wayang. Perancangan berlangsung dengan asistensi dengan dosen pembimbing. 

 Penulisan perancangan karya Tugas Akhir ini telah disusun dengan maksimal 

dan mendapatkan bantuan serta dukungan dari berbagai pihak sehingga dapat 

memperlancar pembuatan penulisan karya Tugas Akhir ini. Untuk itu, perancang 

mengucapkan banyak terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu dalam 

pembuatan penulisan ini terutama kepada : 

1. Allah Subhanahu Wa Taalla atas berkat, pertolongan, petunjuk dan 

lindungannya. 

2. Kedua orang tua saya yang mensupport dalam berlangsungnya perancangan 

Tugas Akhir ini. 

3. Bapak Udhi Marsudi, S.Sn, M.Sn, selaku Dosen Pembimbing yang telah 

banyak meluangkan waktu dalam membimbing, memberi arahan, dan 

petunjuk selama proses perancangan Tugas Akhir ini. 
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4. Bapak Imam Firmansyah, S.Sn, M.Sn selaku Dosen PA yang telah membantu 

saya dalam menghadapi perkuliahan di Semester ini. 

5. Ibu Dwi Ramayanti, S.Sn, M.Sn selaku ketua sekprodi Desain Komunikasi 

Visual Universitas Mercu Buana. 

6. Ibu Rika Hindraruminggar, S.Sn, M.Sn selaku ketua program studi Desain 

Komunikasi Visual Universitas Mercu Buana. 

7. Teman-teman Desain Komunikasi Visual Universitas Mercu Buana Angkatan 

2016 dan 2018 atas kerjasama dan dukungannya. 

8. Mas Tantyo Adjie, S.Sn, M.A selaku pakar seni rupa dan desain dalam 

memberikan pendapat dan masukan serta wawasan dan dukungan pada 

perancangan ini. 

9. Muhammad Asbi Zohar selaku ahli dan pelaku pada industry fashion dalam 

memberikan penilaian serta wawasan dan dukungan pada perancangan ini. 

10. Niken Ayu Putri selaku pengguna/ pelaku dalam industry fashion dalam 

memberikan saran dan dukungan pada perancangan ini. 

 Semoga penulisan karya Tugas Akhir ini dapat bermanfaat oleh banyak pihak 

dan dapat menginspirasi dalam membuat pattern ilustrasi sebagai media komunikasi 

dalam penyampaian pesan kepada masyarakat. Kritik dan saran dari semua pihak 

yang sangat membangun dapat bermanfaat bagi perancang demi perancangan yang 

lebih baik untuk kedepannya. Akhir kata, perancang ucapkan banyak terima kasih 

semoga Allah Subhanahu Wa Taalla senantiasa meridhai segala usaha kita, Aamiin. 

 

Jakarta, 17 Juli 2022 

Perancang, 

 

Fauzan Azhima 
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