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KATA PENGANTAR 

 
Puji syukur kepada Tuhan yang Maha Esa atas segala kekuatan yang telah 

diberikan-Nya, sehingga Tugas Akhir ini dapat diselesaikan. Tugas Akhir dengan 

judul "Merchandise Doodle Art Permaianan Tradisional" ini ditujukan untuk 

memenuhi sebagian persyaratan akademik guna menyelesaikan studi di Program 

Studi Desain Produk Strata Satu Universitas Mercu Buana Jakarta. Penulis 

menyadari bahwa tanpa bimbingan, bantuan, dan doa dari berbagai pihak, Tugas 

Akhir ini tidak akan dapat diselesaikan tepat pada waktunya. Oleh karena itu, 

penulis mengucapkan terima kasih kepada semua pihak yang telah membantu 

dalam proses penulisan Laporan Kerja Praktek ini, yaitu kepada: 

1. Ibu Dr. Ariani Kusumo Wardhani, S.Ds.C.S selaku Dosen Pembimbing. 

2. Seluruh Dosen Program Studi Desain Produk Universitas Mercu Buana Jakarta. 

3. Kedua Orang tua yang selalu memberikan doa, semangat dan nasehat. 

4. Seluruh rekan-rekan seperjuangan Desain Produk. 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Jakarta, 10 Agustus 2018 

 
 

Abdillah Dzaky Achmad 
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