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KATA PENGANTAR

Alhamdulillahirabbil’alamin,

Segala puji bagi Allah SWT. yang telah memberikan nikmat sehat, nikmat
panjang umur sehingga penulis dapat menyelesaikan studi di Universitas Mercu
Buana. Salawat serta salam tak lupa penulis haturkan kepada baginda nabi besar
Muhammad SAW. yang membawa ummat dari zaman kebodohan menuju kepada
zaman berpendidikan. Dibuatnya penulisan laporan karya Tugas Akhir ini sebagai
salah satu syarat untuk mencapai gelar Sarjana Strata Satu (S1) program studi
Desain Produk — Grafis dan Multimedia di Universitas Mercu Buana. Judul Tugas
Akhir ini adalah “Pemanfaatan kulit kabel bekas untuk urban toys dengan gerak tari
topeng betawi”.

Perkembangan desain saat ini sudah berkembang dengan pesat. Ini
terbukti dari segala hal berkaitan dengan desain, tak terkecuali dalam hal
Handmade. Produk ini dibuat untuk memberikan inovasi dan unsur kebaruan
terhadap material urban toys yakni berupa kulit kabel, yang dimana jarang atau
pun masih sulit ditemukan para pembuat toys yang menggunakannya

Karya Tugas Akhir ini diharapkan dapat bermanfaat untuk material kulit
kabel sebagai pengganti clay atau resin. Akhir kata penulis mengharapkan dengan
selesainya laporan Tugas Akhir ini semoga dapat berguna dan bermanfaat bagi

pembaca.

Jakarta, 10 Juli 2017

Robbi husaini
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PEMANFAATAN KULIT KABEL BEKAS UNTUK URBAN TOYS DENGAN
GERAK TARI TOPENG BETAWI

By : Robbi Husaini
ABSTRACT

Urban toys is a 3-dimensional work of art born from the culture of pop
culture, urban culture / urban art made using soft vinyl and rubber-shaped like

toys.

This final project work is designed to provide innovation and novelty to
urban toys in terms of material and provide information knowledge of the basic
motion of Betawi mask dance art is expected to help develop knowledge of

Betawi culture, especially in the art of dance.

The result of the design of this work is urban toys that can provide basic
motion dance information of betawi masks from gestures contained in the urban
toys. In the material part can be realized by using a leather cable that can replace

clay and resin as the main ingredient for making urban toys.

Keywords: Urban toys, Cable Leather, Betawi mask dance.
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PEMANFAATAN KULIT KABEL BEKAS UNTUK URBAN TOYS DENGAN
GERAK TARI TOPENG BETAWI

Oleh: Robbi Husaini

ABSTRAK

Urban toys adalah sebuah karya seni 3 dimensi yang lahir dari budaya pop
culture, urban culture / urban art yang dibuat dengan menggunakan media soft
vinyl dan karet berbentuk seperti mainan.

Karya tugas akhir ini dirancang untuk memberikan inovasi dan kebaruan
terhadap urban toys dalam segi material dan memberikan pengetahuan informasi
dari gerak dasar seni tari topeng betawi hal ini diharapkan dapat membantu
mengembangkan pengetahuan terhadap kebudayaan betawi khususnya pada seni
tari.

Hasil dari perancangan karya ini adalah urban toys yang dapat memberikan
informasi gerak dasar tari topeng betawi dari gestur yang terdapat pada urban toys
tersebut. Pada bagian material dapat terwujud dengan menggunakan kulit kabel
yang dapat menggantikan clay dan resin sebagai bahan dasar utama pembuatan

urban toys.

Kata Kunci: Urban toys, Kulit kabel, Tari topeng betawi.
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