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CHILD CLASS EQUIPMENTS (STUDY DESK)

Written Project Report
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By : Ray Idrian
ABSTRACT

Design furniture children study desk are begin from the ideas and problems
solving were from Indonesian parents and teachers.

The materials of study desk are using solid wood of mahogany. The design of
children study desk has equipped a storage to support children’s learning activities.

The theme of design illustration study desk is “Indonesian endemic animals”.
This theme has selected to introduce unique to Indonesia ; among others:
Kalimantan Striped Rabbit, Merapi Java Red Frog, Java Kancil, Sulawesi Tarsius and
Sumatera Chipmunk

The expected study desk can meet the needs of teachers and parents in
helping the child's learning process. This product can be uses to develop teaching
materials and become expected competent reference and can be used to develop
learning aids both at school and home .

Keywords: Classroom Furniture, Study Desk, Endemic Animals Of Indonesia.
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Oleh : Ray Idrian

ABSTRAK

Furnitur meja belajar ini dirancang untuk mewujudkan sebuah produk yang
diawali dari ide pemikiran dan berbagai macam masalah yang didapati para pengajar
maupun orang tua anak di Indonesia

Meja belajar ini dibuat menggunakan material berbahan dasar kayu solid
Mahoni. Meja belajar ini dilengkapi dengan berbagai tempat penyimpanan untuk
mendukung aktivitas belajar anak-anak.

Iustrasi pada meja belajar ini bertemakan “hewan endemik Indonesia”. Tema
ini dipilih dengan maksud untuk memperkenalkan hewan khas Indonesia; antara lain:
Kelinci Belang Sumatra, Kodok Merah Merapi, Kancil Jawa, Tarsius Sulawesi dan
Bajing Tanah Sumatra.

Meja belajar ini diharapkan dapat memenuhi kebutuhan para pengajar
maupun orang tua dalam membantu proses belajar anak. Produk ini juga dapat
menjadi salah satu referensi yang kompeten dan dapat dijadikan untuk
mengembangkan alat bantu ajar baik di sekolah maupun di rumah.

Kata Kunci: Furnitur Ruang Kelas, Meja Belajar, Hewan Endemik Indonesia.



KATA PENGANTAR

Desain merupakan ilmu yang belakangan semakin banyak dilirik oleh
masyarakat. Bukan hanya karena ranah keilmuan yang menarik, desain telah berubah
menjadi ilmu yang sangat menjanjikan seiring dengan perkembangan zaman dan
kebutuhan manusia. Banyak masyarakat yang secara serius mulai mempelajari ilmu ini

guna menjawab kebutuhan akan ilmu dan kehidupannya.

Perkuliahan merupakan kegiatan yang sangat membantu desainer untuk dapat
mempelajari dan memahami dunia desain lebih jauh. Dalam lingkungan perkuliahan,
desainer dapat membuka kesempatan sebesar-besarnya untuk bertukar pikiran
sesama mahasiswa maupun dengan pihak dosen. Lebih jauh lagi, dunia perkuliahan
mampu menjadi wadah bagi mahasiswa untuk berkreativitas dan mengeksplorasi

potensi dari masing-masing individu.

Pada akhirnya, desainer harus mampu menyelesaikan Tugas Akhir dalam
program studi desain produk sebagai salah satu syarat untuk mendapat gelar sarjana
sekaligus sebagai ajang untuk menunjukkan kepada masyarakat dan universitas
tentang semua hal yang telah desainer pelajari selama berkuliah di Universitas Mercu

Buana.

Kegiatan Tugas Akhir ini memberikan kesan yang sangat berarti bagi desiner
terutama ketika kegiatan pameran hasil karya dan kegiatan sidang. Secara
keseluruhan, kegiatan ini memberikan banyak masukan positif bagi desainer untuk
dapat melangkah ke jenjang selanjutnya-dan tampil sebagai individu yang siap

bersaing.
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