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CHILD CLASS EQUIPMENTS
(LOCKER BAGS AND SHOEYS)

Written Project Report
Study Programs Product Design Departement of Graphic Design & Multimedia
Mercu Buana University Jakarta, 2015

By : Agung Beri Pratama

ABSTRACT

The author makes locker bags and shoes to facilitate children put bags and shoes in order
to keep neat in classrooms. The theme used for this locker is indonesian endemic animals, a theme
that the author tookind for so children can be better aware of typical Indonesian protected animals.

The anthor made a design theme that seemed funny that kids love to see it. The application
of this locker using materials evironment friendly and safe for children such a swood materials that
useing redients you multiplext he result of recycling, using paints that do not contain toxic materials
50 that children will be safe to use.

Making this lockers pecifically designed for children with a forward side in terms of security
and attractive design.

Key Words :1Locker, Locker bags and shoes, animal endenmic.
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Universitas Mercu Buana Jakarta, 2015

Oleh : Agung Beri Pratama

ABSTRAK

Penulis membuat lokertas dan sepatu untuk memudahkan anak meletakan tas
dan sepatu agar ruang kelas tetap rapih. Tema yang digunakan untuk loker ini adalah
hewan endemik Indonesia, tema yang penulisambil di buat agar anak-anak dapat

lebih mengetahui akan hewan-hewan khas Indonesia yang di lindungi.

Penulis membuat tema desain yang terkesan lucu agar anak-anak senang
melihatnya. Pengaplikasian loker ini menggunakan bahan-bahan yang ramah
lingkingan dan aman untuk anak-anak seperti material kayu yang menggunakan
bahan kayu multiplek hasil dari daur ulang, cat menggunakan bahan yang tidak

mengandung racun sehingga anak-anak akan aman menggunakannya.

Pembuatan lokerini di rancang khusus untuk anak-anak dengan mengedepankan sisi

keamanan dan segi desain yang menarik.

Kata Kunci :Loker, LokerTasdan Sepatu, hewanendemik.



KATA PENGANTAR

Desain merupakan ilmu yang belakangan semakin banyak dilirik oleh
masyarakat. Bukan hanya karena ranah keilmuan yang menarik, desain telah berubah
menjadi ilmu yang sangat menjanjikan seiring dengan perkembangan zaman dan
kebutuhan manusia. Banyak masyarakat yang secara serius mulai mempelajari ilmu ini

guna menjawab kebutuhan akan ilmu dan kehidupannya.

Perkuliahan merupakan kegiatan yang sangat membantu desainer untuk dapat
mempelajari dan memahami dunia desain lebih jauh. Dalam lingkungan perkuliahan,
desainer dapat membuka kesempatan sebesar-besarnya untuk bertukar pikiran
sesame mahasiswa maupun dengan pihak dosen. Lebih jauh lagi, dunia perkuliahan
mampu menjadi wadah bagi mahasiswa untuk berkreativitas dan mengeksplorasi

potensi dari masing-masing individu.

Pada akhirnya, desainer harus mampu menyelesaikan Tugas Akhir dalam
program studi desain produk sebagai salah satu syarat untuk mendapat gelar sarjana
sekaligus sebagai ajang untuk menunjukkan kepada masyarakat dan universitas
tentang semuahal yang telah desainer pelajari selama berkuliah di Universitas

MetrcuBuana.

Kegiatan Tugas Akhir ini memberikan kesan yang sangat berarti bagi desiner
terutama ketika kegiatan pameran hasil karya dan kegiatan sidang. Secara
keseluruhan, kegiatan ini memberikan banyak masukan positif bagi desainer untuk
dapat melangkah -kejenjang selanjutnya -dan tampil sebagai individu yang siap

bersaing.
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