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ABSTRAK 
 
Game online merupakan salah satu game yang banyak peminatnya dari kalangan 

remaja sampai dewasa, game online juga dapat dimainkan dimana saja. Perkembangan 

dunia game dari tahun ke tahun semakin tinggi, peminat game online sangat tinggi 

dikarenakan semakin baik grafik gambar di game tersebut dan juga dapat dimainkan 

bersama teman maupun orang lain . Berbagai jenis game dari mulai yang bergenre FPS 

(First Person Shooter) sampai yaitu jenis MOBA (Multiplayer Online Battle Arena) 

sudah banyak diadakan pertandingannya, terutama game online pada komputer dan 

smartphone yang membutuhkan suatu tempat untuk melaksanakan pertandingan game 

tersebut, Sehingga dibutuhkan sebuah wadah bagi para gamers untuk melakukan 

interaksi langsung dan berbagi pengalaman di tempat game center tersebut. Lokasi 

game center ini berada dilokasi pusat kota sehingga mudah dijangkau dan juga dapat 

diakses dengan mudah .Perancangan Game Center di Jakarta diharapkan mampu 

memberikan fasilitas bermain yang baik dari segi kenyamanan dan fungsi ruang untuk 

para gamers dan atlet E-sports. 

Kata Kunci : Game Center, E-sports, Game Online. 
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ABSTRACT 

 
Online games are one of the most popular games from teenagers to adults, online games 

can also be played anywhere. The development of world games from year to year is 

getting higher, online game enthusiasts are very high because the graphics in the game 

are getting better and can also be played with friends and other people. Various types 

of games, ranging from the FPS (First Person Shooter) genre to the MOBA (Multiplayer 

Online Battle Arena) type, have held many matches, especially online games on 

computers and smartphones that require a place to carry out the match, so a place is 

needed for gamers to interact directly and share experiences at the game center. This 

game center is located in a downtown location so that it is easy to reach and also easily 

accessible. The design of the Game Center in Jakarta is expected to provide good 

playing facilities in terms of comfort and function space for gamers and E-sports 

athletes. 

 

Keywords: Game Center, E-sports, Online Games. 
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