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Kementerian Lingkungan Hidup dan Kehutanan adalah kementerian dalam
Pemerintah Indonesia yang membidangi urusan lingkungan hidup dan
kehutanan. Kementerian Lingkungan Hidup dan Kehutanan ini bertugas untuk
menyelenggarakan urusan pemerintahan di bidang lingkungan hidup dan
kehutanan untuk membantu Presiden dalam menyelenggarakan pemerintahan
negara. Para Pegawai Negeri Sipil (PNS) yang bertugas untuk melayani
masyarakat dalam kepentingan lingkungan hidup dan kehutanan tentunya.
Kegiatan yang dilakukan tidak lepas dari pendataan dan pendokumentasian.
Penelitian ini melakukan digitalisasi pada Instansi Pemerintah yaitu
Kementerian Lingkungan hidup dan Kehutanan. Digitalisasi dilakukan dengan
membuat sebuah Aplikasi Pengolah Dokumen berbasis website. Pada
perancangan sebuah Aplikasi pengolah dokumen menggunakan algoritma
Interpolation Search. Interpolation search merupakan algoritma pencari
dengan menggunakan rumus sehingga pencarian data menjadi lebih cepat dan
efektif. Penelitian ini juga menggambarkan diagram usecase dan activity
sebagai perancangan desian sistem yang bertujuan untuk menggambarkan
bagaimana sistem akan berjalan. Desain sistem dilakukan dengan membuat
sebuah diagram, penelitian ini juga membuat sebuah desain user interface
untuk menggambarkan bagaimana tampilan — tampilan aplikasi akan
dieksekusi dengan menggunakan bahasa pemrograman. Untuk mengeksekusi
ke dalam bahasa pemrograman, penelitian ini menggunakan bahasa
pemrograman PHP dan menggunakan MySQL sebagai sistem database.

Keywords:

Interpolation Search, Ministry of
Environment and Forestry,
Document Processing Applications,
PHP.

ABSTRACT

The Ministry of Environment and Forestry is a ministry within the
Government of Indonesia in charge of environmental and forestry affairs. The
Ministry of Environment and Forestry is tasked with administering
government affairs in the environment and forestry sector to assist the
President in administering state government. Civil Servants (PNS) whose duty
is to serve the community in the interests of the environment and forestry of
course. The activities carried out cannot be separated from data collection and
documentation. This research digitizes the Government Agencies, namely the
Ministry of Environment and Forestry. Digitization is done by creating a
website-based Document Processing Application. In designing a document
processing application using the Interpolation Search algorithm. Interpolation
search is a search algorithm using formulas so that data search becomes faster
and more effective. This study also describes use case and activity diagrams
as a system design design that aims to describe how the system will run.
System design is done by making a diagram, this research also makes a user
interface design to describe how the appearance of the application will be
executed using a programming language. To execute into a programming
language, this research uses the PHP programming language and uses MySQL
as the database system.
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1. PENDAHULUAN

Kementerian Lingkungan Hidup dan Kehutanan mempunyai tugas menyelenggarakan urusan
pemerintahan di bidang lingkungan hidup dan kehutanan untuk membantu Presiden dalam
menyelenggarakan pemerintahan negara. Dalam melaksanakan tugas, Kementerian Lingkungan Hidup dan
Kehutanan menyelenggarakan salah satu fungsinya adalah koordinasi pelaksanaan tugas pembinaan dan
pemberian dukungan administrasi kepada salah satu unsur organisasi di lingkungan Kementerian
Lingkungan Hidup dan Kehutanan [1].

Banyaknya organisasi yang menyangkut dalam lingkungan di Kementerian Lingkungan Hidup dan
Kehutanan, terdapat salah satu jabatan yang menyelenggarakan fungsi seperti koordinasi pelaksanaan tugas
pembinaan dan pemberian dukungan administrasi kepada salah satu organisasi adalah Sekretariat Jenderal
[2]. Sekretariat Jenderal terdiri dari 8 organisasi salah satunya adalah Biro Kepegawaian dan Organisasi.
Biro Kepegawaian dan Organisasi sebagaimana yang dimaksud dalam pasal 11 huruf a mempunyai tugas
melaksanakan pembinaan dan pengelolaan administrasi kepegawaian, Organisasi dan Tata Laksana
Kementerian Lingkungan Hidup dan Kehutanan [2].

Biro Kepegawaian dan Organisasi terdiri dari Bagian Administrasi Kepegawaian, Bagian Pengelolaan
Jabatan Fungsional, Organisasi dan Tata Laksana, dan Kelompok Jabatan Fungsional. Pada bagian
Organisasi dan Tata Laksana (Ortala), memiliki salah satu tugas dalam pasal 17 yaitu penyiapan bahan
pelaksanaan pengelolaan dan pembinaan, penataan dan evaluasi organisasi tata laksana [2]. Dalam
menjalankan tugasnya, bahan bahan pelaksanaan dan penataan untuk evaluasi organisasi merupakan sebuah
peta proses bisnis.

Peta proses bisnis adalah diagram yang menggambarkan hubungan antar kerja yang efektif dan efisien
antar unit organisasi untuk menghasilkan keluaran yang bernilai tambah bagi pemangku kepentingan.
Subbagian Tata Laksana yang bertugas untuk membuat peta proses bisnis tersebut [3].

Permasalahan yang ada saat ini bagi para pegawai khususnya anggota di Subbagian Tata Laksana
kesulitan dalam mengolah banyaknya dokumen peta proses bisnis yang telah dibuat. Solusi dari
permasalahan tersebut adalah dengan melakukannya digitalisasi untuk memudahkan para pegawai untuk
mencari informasi dan mengolah dokumen.

Digitalisasi kepemerintahan atau e — government atau disebut (e-gov) adalah penggunaan teklonogi
informasi oleh pemerintah untuk memberikan informasi dan pelayanan bagi warganya, urusan bisnis, serta
hal — hal lain yang berkenaan dengan pemerintahan. Penerapan —e-Government (e-gov) di Indonesia
diperkenalkan pada tahun 2003 melalui Instruksi Presiden No. 3 tentang Kebijakan dan Strategi
Pembangunan Nasional. Digitalisasi dilakukan dengan cara membuat sebuah Aplikasi Pengolah Dokumen
Berbasis Website. Aplikasi ini merupakah sebuah pengolah dokumen dimana dokumen itu sendiri
merupakah sebuah peta proses bisnis yang telah dibuat oleh organisasi Tata Laksana di Kementerian
Lingkungan Hidup dan Kehutanan.

Tujuannya dibuatkan sistem Aplikasi Pengolah Dokumen ini untuk memudahkan para pegawai dalam
mencari informasi mengenai dokumen peta proses bisnis. Aplikasi pengolah dokumen ini menggunakan
algortima pencari Interpolation Search. Interpolation Search merupakan sebuah teknik pengembangan dari
binary search. Teknik pencarian biner akan selalu memeriksa setengah nilai setiap bidang, sedangkan
pencarian interpolasi dapat berpindah ke lokasi lain berdasarkan kunci yang diperoleh. Jika nilai kunci lebih
dekat ke data terakhir, maka teknik pencarian interpolasi mulai mencari data terakhir [4].

2. METODE PENELITIAN
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Pada tahapan penelitian dimulai dengan melakukan pengamatan terhadap objek penelitian. Dengan
melakukan pengamatan ini peneliti secara langsung bertemu dengan objek yang diteliti. Tujuan dari
observasi agar dapat menggambarkan objek yang diamati, mendapatkan sebuah kesimpulan, dan
mendapatkan data dan informasi. Setelah melakukan pengamatan pada objek penelitian, melakukan sebuah
wawancara terhadap narasumber. Dilakukannya wawancara antara peneliti dan narasumber, agar
mendapatkan data dan informasi yang diperoleh bersifat konkrit atau jelas. Berikut desain dari tahapan
penelitian yang dilakukan:

Gambar 1.Tahapan penelitian

Setelah tahap wawancara terhadap narasumber, peneliti memberikan sebuah usulan design prototipe
perangkat lunak. Oleh karena itu, tujuan dari wawancara (interview) agar mendapatkan data dan informasi
yang konkrit atau jelas. Terdapat sebuah gambar tahapan penelitian diatas yaitu symbol decision yang
dimana simbol tersebut merupakan symbol keputusan. Dikarenakan melibatkan dua pihak antara peneliti
dan narasumber, peneliti meminta pendapat mengenai design protoipe perangkat lunak yang dibuat.

Kemudan tahapan selanjutnya, setelah desain prototipe disetujui oleh narasumber, melakukan sebuah
perancangan perangkat lunak dengan metode RAD (Rapid Application Development).

Sumber [5]
Gambar 2. Metode RAD (Rapid Application Development)

Dalam model ini ada beberapa tahapan pengembangan sistem yaitu [5]:

e Rencana Kebutuhan (Requirements System):
Pada tahap ini pengguna dan penulis saling bertemu untuk meneliti dan memecahkan masalah yang
sedang terjadi, menentukan apa saja yang dibutuhkan untuk membuat sistem aplikasi, karena tahap ini
merupakan langkah awal keberhasilan pembuatan sistem serta dapat menghidari kesalahan komunikasi
antara pengguna dan penulis.

e Desain Pengguna (User Design):

Pada tahapan yang kedua membuat rancangan yang akan diusulkan agar sesuai dengan kebutuhan,
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berjalan sesuai rencana dan diharapkan dapat menyelesaikan masalah yang sedang terjadi. Pada penelitian
ini menjelaskan tentang perancangan sistem dengan menggunakan Tools Unified Modelling Language
(UML).
e Construction:

Pada tahapan ini adalah untuk memulai membangun sistem yang sudah direncanakan. Memulai
menyusun suatu kode program atau biasa disebut coding, untuk merubah desain menjadi sebuah aplikasi
yang telah direncanakan agar dapat digunakan.
e Cutover:

Langkah ini adalah pengujian seluruh sistem semua komponen harus diuji secara menyeluruh dengan
Black-Box Testing untuk mengurangi resiko sistem bermasalah. Black-Box Testing merupakan pengujian
perangkat lunak yang berfokus pada spesifikasi fungsional dari perangkat lunak.

Pada tahapan terakhir yaitu studi literatur, pada tahapan ini peneliti mencari informasi terkait karya
ilmiah, tesis, disertasi, dan internet yang relevan sesuai dengan topik atau masalah yang terjadi pada objek
penelitian.

2.1 Interpolation Search

Pada penelitian ini menggunakan interpolation search sebagai algoritma pencari. Interpolation
search adalah algoritme pencarian yang lebih efisien daripada Binary Search dan Sequential Search. Hal
ini dikarenakan algoritma ini tidak perlu menjelajahi setiap elemen dari tabel. Kerugiannya adalah
algoritma ini hanya bisa digunakan pada tabel yang elemennya sudah terurut baik menaik maupun
menurun. Teknik ini hanya dapat dilakukan pada list yang telah terurut dan berada pada struktur array dan
data yang dicari diperkirakan ada di dalam list [6]. Teknik ini menemukan item dengan memperkirakan
seberapa jauh kemungkinan item berada dari posisi saat itu dan pencarian berikutnya. Teknik ini juga
dilakukan pada list yang sudah terurut dan tidak dalam keadaan teracak. Berikut formula dari algortima
interpolation search:

Posisi = (key — Kmin) x (max — min) + min)
(Kmax — Kmin)
Berikut penjelasan mengenai formula Interpolation Search:
Banyaknya record array (k).
Nilai awal min = 0; max = k-1
Hitung mid = min + ((kunci — k[min])*(max - min))/(k[max] — k[min]).
Bandingkan data yang dicari (kunci) dengan data posisi tengah (mid).
Jika lebih kecil, proses dilanjutkan dengan posisi max = posisi tengah — 1.
Jika lebih besar, proses dilanjutkan dengan posisi min = posisi tengah + 1.
Jika data posisi tengah (mid) = data yang dicari (kunci), maka index = mid, selesai.

Rmoe Ao o

2.2 Software Pendukung Aplikasi
a. Xampp

XAMPP ialah software yang di dalamnya terdapat server MySQL dan didukung oleh PHP sebagai
bahasa pemrograman untuk membuat website dinamis serta terdapat web server apache yang dapat
dijalankan di beberapa platform seperti OS X, Windows, Linux, Mac, dan Solaris. XAMPP merupakan
software server apache di mana memiliki banyak keuntungan seperti mudah untuk digunakan, tidak
memerlukan biaya serta mendukung pada instalasi Windows dan Linux. Hal ini juga didukung karena
dengan instalasi yang di lakukan satu kali tersedia MySQL, apache web server, Database server PHP
support [7].

b. PHP (PHP: Hypertext Preprocessor)

PHP (Hypertext Preprocessor) merupakan salah satu bahasa pemrograman yang berjalan dalam
sebuah web server dan berfungsi sebagai pengolah data pada sebuah server. Data yang dikirim oleh user
client akan diolah dan disimpan pada database web server dan dapat ditampilkan kembali apabila diakses.
Untuk menjalankan kode — kode program PHP, file harus di upload ke dalam server. PHP bekerja

4
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didalam sebuah dokumen HTML (Hypertext Markup Language) untuk dapat menghasilkan isi dari
sebuah halaman web sesuai permintaan [8].

c. MySQL

MySQL (Structured Query Language): adalah basis data dengan program ini bisa menjadi basis data
yang sangat solid dan cukup baik untuk digunakan sebagai media kapasitas informasi. Sebagai server
basis data secara sah, mysql merupakan basis data yang paling banyak digunakan dibandingkan dengan
basis data lainnya. Agar dapat bekerja dengan server database, diperlukan Hypertext Preprocessor atau
PHP [9].

d. PHP MyAdmin

PHP MyAdmin adalah tools yang dapat digunakan dengan mudah untuk memanajemen database MySQL
secara visual dan Server MySQ], sehingga tidak perlu lagi harus menulis query SQL setiap akan
melakukan perintah operasi database”. Tools ini cukup populer, mendapatkan fasilitas ketika menginstal
paket triad phpMyAdmin, karena termasuk dalam xampp yang sudah di install [10].

e. Balsamiq

Dalam perancangan sistem pengolah dokumen ini juga membuat sebuah mock-up. Mock-up
merupakan model dari perancangan desain sistem yang akan diaplikasikan ke sebuah perangkat lunak.
Perancangan desain sistem dibuat dengan menggunakan software balsamig. Balsamig mock-up
merupakan perangkat lunak Ul yang dapat memproduksi pengalaman membuat sketsa di notepad ataupun
papan tulis, tetapi menggunakan computer [11].

2.3 Desain Sistem

Perancangan desain sistem dapat didefinisikan sebagai perancangan perangkat lunak tempat dimana
aturan — aturan kreativitas dimana kebutuhan — kebutuhan stakeholders, kebutuhan — kebutuhan bisnis,
dan pertimbangan — teknis semuanya secara bersamaan disatukan untuk membentuk produk atau
sistem/perangkat lunak yang berkualitas. Berdasarkan pengertian yang telah dikutip diatas, maka peneliti
mengambil kesimpulan bahwa desain merupakan sebuah penerjemahan hasil analisa yang digunakan
untuk membangun sistem yang baru atau memperbaiki sebuah sistem yang sudah ada [12].

2.3.1 UML (Unified Modelling Language)

UML (Unified Modelling Language) adalah sebuah perangkat lunak untuk membuat sebuah
grafik/gambar yang dapat memvisualisasi, menspesifikasikan, membangun, dan pendokumentasian dari
sebuah sistem pengembangan software berbasis OO (Object-Oriented) [13]. UML merupakan perangkat
lunak yang memiliki vocabulary dan konsep susunan/aturan penulisan serta secara fisik
mempresentasikan dari sebuah sistem. Standardnya UML (Unified Modelling Language) adalah untuk
pengembangan sebuah software yang dapat menyampaikan bagaimana membuat dan menyusun /
membentuk sebuah model — model, tetapi tidak menyampaikan apa dan kapan model yang seharusnya
dibuat yang merupakan salah satu proses implementasi pengembangan software.

2.3.2 Usecase Diagram

Usecase merupakan deskripsi fungsi dari sebuah sistem dari perspektif atau sudut pengguna sistem.
Usecase mendefinisikan apa yang akan diproses oleh sistem dan komponen — komponennya. Usecase
bekerja dengan menggunakan scenario yang merupakan deskripsi dari urutan atau langkah — langkah
yang menjelaskan apa yang dilakukan oleh user terhadap sistem maupun sebaliknya [14]. Berikut desain
sistem dari usecase diagram:

https://lib.mercubuana.ac.id/



__(Melinat data

Gambar 3. Usecase diagram sistem pengolah dokumen.

Use Case Deskripsi
Login Melakukan proses untuk melakukan login tiap aktor
Melihat data Merupakan proses terhadap aktor user untuk melihat data
yang telah berhasil divalidasi oleh superadmin

Menginput Merupakan proses terhadap aktor admin untuk menginput
data data.

Memvalidasi Merupakan proses terhadap aktor superadmin untuk
data memvalidasi inputan dari admin.

Membuat Merupakan proses pembuatan akun yang dilakukan oleh
akun superadmin untuk membuat akun user dan admin.

Mengubah Merupakan proses yang dilakukan oleh superadmin untuk
password mengubah password user dan admin.

Table 1. Definisi Usecase sistem pengolah dokumen

2.3.3 Activity Diagram

Menurut Tohari dalam Tabrani dan Aghniya (2019:45) mendefinisikan bahwa, “Activity diagram
memodelkan workflow proses bisnis dan urutan aktifitas dalam sebuah proses. Diagram ini sangat mirip
dengan flowchart karena memodelkan workflow dari suatu aktifitas lainnya atau dari aktifitas ke status”

[15].

Dalam perancangan sistem acitivity diagram ini menjelaskan aktor user, admin, dan superadmin
ketika ingin mengakses sistem harus login terlebih dahulu.
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Gambar 4. Activity diagram user login

Gambar 5. Activity diagram admin login

Gambar 6. Activity diagram Superadmin login

Pada activity diagram user melihat data, ini merupakan aktivitas dari admin yang menginput data,
kemudian superadmin memvalidasi data, kemudian data yang telah berhasil divalidasi data akan tampil
pada halaman user.
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Gambar 7. Activity diagram user melihat data

Alur sistem pada diagram activity ini yang dilakukan admin ketika menginput data.

Gambar 8. Activity diagram admin menginput data

Alur sistem ini merupakan dari activity diagram dari superadmin ketika memvalidasi inputan yang
diinput oleh admin.

Gambar 9. Activity diagram superadmin memvalidasi data

Activity diagram ini terdapat pada aktor superadmin yang dapat membuat akun untuk pengguna yang
ingin mengakses sistem menjadi user ataupun admin.
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Gambar 10. Activity diagram superadmin membuat akun

Dan yang terakhir merupakan activity diagram mengubah password yang dapat dilakukan oleh
superadmin.

Gambar 11. Activity diagram superadmin ganti password

2.3.4 Prototipe

Dalam perancangan sistem pengolah dokumen ini juga membuat sebuah mock-up. Mock-up
merupakan model dari perancangan desain sistem yang akan diaplikasikan ke sebuah perangkat lunak.
Perancangan desain sistem dibuat dengan menggunakan software balsamiq. Balsamiq mock-up
merupakan perangkat lunak Ul yang dapat memproduksi pengalaman membuat sketsa di notepad ataupun
papan tulis, tetapi menggunakan computer [16].

Gambar 12. User Interface login
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Gambar 13. User Interface Home User (Landing Page)

Gambar 14. User Interface Home Admin (Landing Page)

Figure 15. User Interface Home Superadmin (Landing Page)

Gambar 16. User Interface User Melihat Data
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Gambar 17. User Interface admin menginput data

Gambar 18. User Interface table data inputan admin

Gambar 19. User Interface table data superadmin validasi data

Gambar 20. User Interface buat akun pengguna
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Gambar 21. User Interface form buat akun pengguna

Gambar 22. User Interface table data pengguna

Gambar 23. User Interface mengubah password pengguna

https://lib.mercubuana.ac.id/
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2.4 Pengujian Aplikasi

Pengujian black-box adalah pengujian berkaitan dengan pengujian yang dilakukan pada interface
perangkat lunak. Walaupun dirancang untuk menguak kesalahan, pengujian black-box digunakan untuk
memperlihatkan bahwa fungsi-fungsi yang ada pada perangkat lunak bisa beroperasi, bahwa inputan
diterima dengan baik dan output dihasilkan secara tepat, serta integritas informasi eksternal dipelihara
dengan baik. Black-box testing menguji beberapa aspek dasar sebuah sistem dengan memperhatikan
sedikit struktur logika internal pada perangkat lunak.

No. | Halaman | Aksi Aktor Reaksi Sistem Hasil
Yang Benar Salah
Diuji
A. Halaman Sistem Admin
Tidak
. masuk X
Halaman | Pilih form Masuk ke asu (x) .
. . ke Sesuai
1. login login halaman
; . . . halaman | ()
sistem admin login admin . 4
login Tidak
admin sesuai
Akan
kembali ke
halaman )
Memasukkan | Masuk ke login .
. . Sesuai
2 Login username halaman admin dan 0
' Admin dan utama website keterangan Tidak
password admin (username .
Sesuai
dan
password
salah)
Akan
melakukan
logout atau %)
. . Tidak Sesuai
Klik tombol keluar dari
3. Logout . melakukan | ()
logout sistem dan .
. logout Tidak
tampil ke :
sesuai
halaman awal
login admin
Tidak
(x)
. Akan tampil akan_ Sesuai
Menu Klik menu . tampil
4. data setiap . O
Level level data setiap .
halaman level Tidak
halaman .
sesuai
level
Akan tampil Tidak X
Tombol Klik tombol form untuk akan (Se)suai
5. tambah tampil
d tambah data menambah p 0
ata form f
data Tidak
untuk

https://lib.mercubuana.ac.id/
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menambah | sesuai
data
Data tidak
berhasil
disimpan
ke dalam
database
dan (x)
. Berhasil keterangan | Sesuai
;?nmgﬁl grlr;k ;(r)]mbol menambahkan | (Gagal O
P P data melakukan | Tidak
proses sesuai
tambah
data atau
Gagal,
data sudah
terdaftar)
Tidak
Akan tampil ?el\(rin il (S):e)suai
Tombol Klik Tombol form untuk forn? 0O
Edit Edit mengubah untuk Tidak
data .
mengubah sesuai
data
(x)
Gagal .
;ri(r)nn;g(rjll Klik tombol Berhasil melakukan (S(;SU&'
(edit data) simpan mengedit data groses Edit Tidak
ata .
sesuai
- (X) -
Tombol Klik tombol Berhasil Gagal Sesuai
hapus data | hapus menghapus menghapus ()
data data Tidak
sesuai
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3. HASIL DAN ANALISIS

. Pada hasil semua eksperimen, terancanglah sebuah sistem pengolah dokumen dengan menggunakan
bahasa pemrograman PHP dan MySQL untuk sistem database. Berikut user interface dari sistem
pengolahan dokumen untuk organisasi Tata Laksana di Kementerian Lingkungan Hidup dan Kehutanan.

Gambar 24. Halaman utama user

Pada gambar diatas merupakan user interface dari form login. Pada halaman login tiap aktor dapat
memilih sesuai dengan role-nya masing — masing. Terdapat 3 aktor pada sistem pengolahan dokumen ini
yaitu user, admin, dan superadmin.

Gambar 25. Halaman utama admin

Aktor user pada sistem pengolah dokumen ini bertujuan untuk para pegawai KLHK yang ingin
mengakses dan mencari informasi terkait dokumen peta proses bisnis pada Kementerian Lingkungan
Hidup dan Kehutanan. Dokumen — dokumen peta proses bisnis yang dipublish pada sistem user dapat
diunduh oleh user.

Gambar 26.

Aktor admin pada sistem pengolah dokumen ini bertujuan untuk melakukan penginputan dokumen —
dokumen peta proses bisnis yang telah dibuat oleh pegawai di Kementerian Lingkungan Hidup dan
Kehutanan.
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Gambar 27. Halaman utama superadmin

Aktor superadmin pada sistem pengolah dokumen ini bertujuan untuk memvalidasi atau menyetujui
dokumen yang telah diinput oleh admin dan akan dipublish pada sistem user sehingga user dapat
mengunduh atau mendapatkan dokumen dokumen peta proses bisnis.

Tidak hanya itu, superadmin juga dapat membuat akun pengguna user dan admin juga mengubah
password.

4. KESIMPULAN

Berdasarkan hasil dan analisis telah berhasil membuat sebuah Aplikasi Pengolah Dokumen berbasis
Website untuk subbagian Tata Laksana di Kementerian Lingkungan Hidup dan Kehutanan. Aplikasi
Pengolah Dokumen berbasis website untuk Kementerian Lingkugan Hidup dan Kehutanan dapat berfungsi
sebagai berikut:

1. Pegawai dapat mengolah dokumen — dokumen peta proses bisnis lebih efektif dan efisien.
2. Admin dapat menginput dokumen — dokumen peta proses bisnis.
3. Superadmin dapat mengolah akun pengguna dan dapat memvalidasi penginputan admin.
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KERTAS KERJA

Ringkasan

Kertas kerja ini berisi tentang kelengkapan material dari artikel jurnal

dengan judul“Aplikasi Pengolah Dokumen Berbasis Website Menggunakan

Algoritma Interpolation Search (Studi Kasus: Kementerian Lingkungan Hidup dan

Kehutanan)”. Semua hasil penelitian Tugas Akhir yang tidak dipublikasikan dalam

artikel jurnal. Pada kertas kerja inimenyajikan: literature reviwe, analisis

perancangan, source code, dataset yang digunakan, tahapan eksperimen, dan semua

hasil eksperimen.

Bagian 1: Literature Review menjelaskan mengenai beberapa artikel ilmiah yang
terkait.

Bagian 2: Analisis Perancangan menjelaskan beberapa analisis dan perancangan
terkaitdengan penelitain.

Bagian 3: Source Code menjelaskan mengenai beberapa kode program di setiap
baris kode mulai dari menghubungkan database ke dalam program sampai
merealisasikan sebuah desain user interface menjadi sebuah program.

Bagian 4: Dataset yang digunakan menyertai data untuk diinputkan ke dalam
sistem.

Bagian 5: Tahapan Eksperimen merupakan tahapan pengujian aplikasi yang
diujifungsionalitas aspek — aspek sebuah sistem.

Bagian 6: Hasil Semua Eksperimen menjelaskan hasil dari tahapan — tahapan
mulai darianalisis perancangan, desain, eksekusi ke dalam bahasa program,

sehingga menjadi sebuah aplikasi berbasis website
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