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ABSTRAK

Nama : Alfarel Rizqi Izrulliyanto
NIM : 41518110205
Pembimbing TA : Ir.Emil Robert Kaburuan, S.T., M.A., Ph.D
Judul : Aplikasi Penggalangan Dana Dengan Teknologi

Verifikasi Pejabat RT Berbasis QR-Code

Penelitian ini mengembangkan kegiatan berdonasi berbasis Website untuk daerah
tangerang kota. Penelitian ini juga bertujuan untuk menciptakan kegiatan beramal
dengan mudah dan praktis yang akan di terapkan di tangerang kota. Penelitian
pengembangan ini berbasis website yang akan multiplatform. Aplikasi ini di
bangun menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. serta
menggunakan framework laravel demi menerapkan Proses MVC. Proses MVC
membagi aplikasi menjadi tiga bagian, yaitu Model yang mengurusi bagian basis
data, View yang akan berurusan dengan tampilan, dan Controller akan mengatur
alur jalannya aplikasi.Penelitian ini memiliki harapan untuk menciptakan kegiatan
berdonasi yang aman dan valid, dengan verifikasi 2 langkah oleh ketua RT dan
Admin. serta menggunakan QR-Code Sebagai Tiket untuk warga yang
mengajukan donasi yang di berikan oleh ketua RT Setempat yang telah
terverifikasi oleh Admin. proses transaksi berdonasi pada penelitian ini juga akan
dilengkapi dengan sistem pembayaran online yang terintegrasi dengan Midtrans
sebagai penyedia layanan payment gateway sehingga proses transaksi menjadi
lebih cepat, mudah dan praktis.

Kata kunci:
payment gateway, midtrans, laravel, MVC, donasi.
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ABSTRACT

Name : Alfarel Rizqi Izrulliyanto
Student Number : 41518110205
Counsellor : Ir.Emil Robert Kaburuan, S.T., M.A., Ph.D
Title : Aplikasi Penggalangan Dana Dengan Teknologi

Verifikasi Pejabat RT Berbasis QR-Code

This research is a research that develops a website-based donation activity for the
Tangerang city area. This study aims to create easy and practical charity activities
that will be applied in Tangerang City. This research and development is based on
a website that will be multiplatform. This application was built using the PHP
programming language and MySQL database. and use laravel framework to
implement MVC Process. The MVC process divides the application into three
parts, namely the Model which takes care of the database part, the View which
will deal with the view, and the Controller which will manage the flow of the
application. This research hopes to create a safe and valid donation activity, with
2-step verification by Head of RT and Admin. and use the QR-Code as a ticket for
residents who submit donations given by the local RT head that has been verified
by the Admin. The process of donating transactions in this study will also be
equipped with an online payment system that is integrated with Midtrans as a
payment gateway service provider so that the transaction process becomes faster,
easier and more practical.

Key words:
payment gateway, midtrans, laravel, MVC, donate.
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NASKAH JURNAL

APLIKASI PENGGALANGAN DANA DENGAN TEKNOLOGI
VERIFIKASI PEJABAT RT BERBASIS QR-CODE

FUNDRAISING APPLICATION WITH QR-CODE-BASED RT
OFFICIAL VERIFICATION TECHNOLOGY

Alfarel Rizqi Izrulliyanto1), Emil.R.Kaburuan2)

1)Teknik Informatika, Universitas Mercu Buana,
Jl. Meruya Selatan, Jakarta, Indonesia 11650

How to cite: Alfarel Rizqi Izrulliyanto, "Aplikasi Penggalangan Dana Dengan Teknologi Verifikasi Pejabat RT Berbasis
QR-Code" Jurnal Teknologi dan Sistem Komputer, vol. 9, no. x, pp. xx-xx, 2021. doi: 10.14710/jtsiskom.2022.xxxxx
[Online].

Abstract – This research is a research that develops a website-based donation activity for the
Tangerang City area. This study aims to create easy and practical charity activities that will be
applied in Tangerang City. This research and development is based on a website that will be
multiplatform. This application was built using the PHP programming language and MySQL
database. and use laravel framework to implement MVC Process. The MVC process divides the
application into three parts, namely the Model which takes care of the database part, the View
which will deal with the view, and the Controller which will manage the flow of the application.
This research hopes to create a safe and valid donation activity, with 2-step verification by Head
of RT and Admin. and use a QR-Code as a ticket for residents who submit donations given by
the local RT head that has been verified by the Admin. The donation transaction process in this
study will also be equipped with an online payment system that is integrated with Midtrans as a
payment gateway service provider so that the transaction process becomes faster, easier and
more practical.
Keywords – Payment Gateway; midtrans; laravel; MVC; Fundraiser;

Abstrak – Penelitian ini ialah penelitian yang mengembangan kegiatan berdonasi berbasis
Website untuk daerah tangerang kota. Penelitian ini bertujuan untuk menciptakan kegiatan
beramal dengan mudah dan praktis yang akan di terapkan di tangerang kota. Penelitian
pengembangan ini berbasis website yang akan multiplatform. Aplikasi ini di bangun
menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. serta menggunakan
framework laravel demi menerapkan Proses MVC. Proses MVC membagi aplikasi menjadi tiga
bagian, yaitu Model yang mengurusi bagian basis data, View yang akan berurusan dengan
tampilan, dan Controller yang akan mengatur alur jalannya aplikasi.Penelitian ini memiliki
harapan untuk menciptakan kegiatan berdonasi yang aman dan valid, dengan verifikasi 2
langkah oleh ketua RT dan Admin. serta menggunakan QR-Code Sebagai Tiket untuk warga
yang mengajukan donasi yang di berikan oleh ketua RT Setempat yang telah terverifikasi oleh
Admin. proses transaksi berdonasi pada penelitian ini juga akan dilengkapi dengan sistem
pembayaran online yang terintegrasi dengan Midtrans sebagai penyedia layanan payment
gateway sehingga proses transaksi menjadi lebih cepat, mudah dan praktis..
Kata kunci – Payment Gateway; midtrans; laravel; MVC; donasi;
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I. PENDAHULUAN

A. KONSEP DASAR KEGIATAN AMAL

Kegiatan Amal / Charity Merupakan Kegiatan Pemberian uang, barang, ataupun waktu kepada
yang sedang membutuhkan, baik secara langsung atau pun melalui Perantara. Menurut Arief
Yuswanto Nugroho & Fatichatur Rachmaniyah (2019) Crowdfunding adalah platform intermediasi
keuangan berbasis internet yang mengumpulkan dana dari masyarakat umum untuk membiayai
suatu proyek atau unit usaha1. Altruism dan charity memainkan peran penting dalam teori tatanan
sosial untuk menggapai segala jenis jenis norma keadilan distributif. Motivasi dominan dalam
berdonasi adalah kepuasan internal yang diperoleh individu dari tindakan memberi itu sendiri.
Individu memperoleh kepuasan dari memberi dengan banyak cara seperti saat memperoleh
kepuasan dari membeli mobil baru atau makan di restoran, terutama ketika jumlah donor besar.

Dari Kutipan tentang penggalangan dana / charity diatas di simpulkan bahwa Fundraising
bisa merupakan platform Intermediasi keuangan berbasis internet yang mengintegrasikan dana
dari masyarakat umum untuk keperluan biaya suatu proyek atau unit usaha atau kebutuhan
lainnya, yang dapat membantu dari aspek pemasukan suatu kelompok untuk kebutuhan dan
melengkapi kebutuhan yang tidak bisa di penuhi oleh kelompok tersebut.

Menurut Muhammad Nuf Fadillah & Taufiqurrhaman (2019) crowdfunding ber-basis donasi
atau Donation-Based Crowd-funding dimana donatur tidak meng-harapkan kompensasi apapun
atas uang yang diberikannya. Maka Pada pelaksanaan Fundraising ini terdapat empat pelaku
utama, antara lain: Pertama, Kelompok / Perorangan yang membutuhkan bantuan uang, barang
dengan mengajukan proposal permintaan pendanaan melalui platform fundraising. Kedua,
platform fundraising berperan sebagai intermediasi keuangan yang mencarikan pendanaan
kepada Donatur melalui internet. Ketiga, Donatur melihat dan memberikan sebagian Uangnya
untuk Membantu Orang yang membutuhkan melalui platform fundraising. Keempat, Ketua RT
Sebagai Pelaku yang memverifikasi & Melakukan Approval Terhadap Warga nya yang Sedang
Mengajukan Donasi.

Hal ini pada pihak platform fundraising juga melakukan review Data Kelompok / Perorangan
yang membutuhkan dana sampai melakukan dokumentasi hukum yang layak terhadap kegiatan
penggalangan yang akan direview oleh para donatur, serta melayani jasa dalam transaksi antara
donatur dengan proyeksi keuangan yang di butuhkan oleh kelompok / Perorangan yang
membutuhkan hingga Serah Terima dana yang akan di cantumkan sebuah laporan untuk para
donatur.

Bagi para donatur yang berpartisipasi sangat penting mengetahui status dana yang telah di
titipkan kepada pihak Platform Fundarising, sebagai bentuk kepastian & kepercayaan Dana
Tersebut sampai ketepat Sasaran.

B. KONSEP DASAR WEB

Teknologi Saat ini berkembang sangat cepat, dikarenakan oleh banyak faktor- faktor
diantaranya perkembangan pola fikir masyarakat yang cukup cepat, untuk memenuhi kebutuhan
masyarakat dalam hal informasi dan ilmu pengetahuan serta mekanis di dalam dunia kerja, maka
dibutuhkan para developer software maupun web untuk terus berinovasi & berkreasi. web dapat
mempermudah serta mempercepat penyampaian informasi serta bisnis secara luas, dan dapat
diakses dengan mudah dan cepat oleh siapapun dengan platform apapun yang mendapatkan akses
internet.

Menurut Kustiyahningsih dan Devie (2011:4) web merupakan” salah satu layanan yang
didapat oleh pemakai komputer yang terhubung dengan fasilitas hypertext untuk menampilkan
data berupa teks,gambar,suara,animasi dan multimedia lainnya”.
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Berdasarkan teori tersebut, penulis menarik kesimpulan web memiliki fasilitas hypertext
untuk menampilkan data dan berisikan dokumen- dokumen multimedia yang berupa teks,
gambar, suara, animasi dan lainnya dengan menggunakan browser sebagai perangkat lunak untuk
mengaksesnya. Selain itu sebuah website memerlukan suatu jaringan yang bisa
mempermudahkan serta mempercepat penyampaian informasi secara luas, dan dapat dengan
mudah dan cepat oleh siapapun yang mendapatkan akses internet.

Menurut Ippho Santoso dalam Rahmadi (2013:1) “membagi website menjadi golongan kanan
dan golongan kiri. Dalam website dikenal dengan sebutan website dinamis dan website
statis”.Dari Teori Tersebut kita dapat menyimpulkan sebuah website di pecah menjadi 2 jenis,
Website statis adalah website yang mempunyai halaman konten yang tidak berubah- ubah.
Website dinamis merupakan website yang secara struktur ditunjukan untuk update sesering
mungkin dengan menampilkan beberapa data dari sebuah database, serta di tampilkan fitur fitur
terbaru secara berkala.

Menurut Yuri Rahmanto, Joni Alfian, Damayanti & Rohmat Indra Borman (2021)
berdasarkan penelitian dari SimilarWeb menunjukkan bahwa akses web menggunakan telepon
seluler pada tahun 2017 sampai dengan 2019 terjadi peningkatan hingga 30,6%, hal ini sangat
berbeda jauh dengan penggunaan Personal Computer (PC) yang hanya 3,3%. Perkembangan
teknologi telepon seluler menjadi smartphone diimbangi dengan perkembangan sistem operasi
yang ada pada smartphone. maka dari perkembangan tersebut maka web donasi ini akan
memaksimalkan untuk display mobile dan membuat pengguna nyaman dan mudah dengan web
yang di gunakan untuk kegiatan beramal.

Menurut Alaatin Parklakkilic (2022) Desain responsif memungkinkan pengguna
mendapatkan manfaat dari halaman web tanpa harus khawatir tentang ukuran dan resolusi layar.
Selain memaksimal kan tampilan mobile perlunya tampilan yang sangat responsive untuk
mendukung transisi tampilan layar Mobile ke Dekstop.

C. KONSEP DASAR SISTEM PEMBAYARAN

Sisqem Pembayaran ialah sistem yang mencakup seperangkat prosedur, lembaga, dan
mekanisme yang dipakai untuk melaksanakan pemindahan dana, guna untuk memenuhi suatu
kewajiban yang akan timbul dari suatu kegiatan ekonomi. Sistem Pembayaran terlahir dari
konsep 'uang' sebagai media pertukaran (medium of change) atau intermediary dalam transaksi
barang, jasa dan keuangan. Pada intinya, sistem pembayaran memiliki 3 tahap pemrosesan yaitu
otorisasi, kliring, dan penyelesaian akhir (settlement).

Menurut John M.Sausi, Joel S. Mtebe & Jimmy Mbelwa (2021) bahwa kualitas dukungan
berdampak pada pengguna kepuasan dengan berbagai pembayaran dan pengumpulan pendapatan
seperti sistem perpajakan (Mellouli et al. 2020), dan sistem e-fill (Idoughi & Abdelhakim 2018).
Maka Dari itu penting untuk memasukkan kualitas layanan sebagai faktor kunci dalam hal ini
belajar. Dari Kutipan Tersebut Maka dalam penelitian ini perlu di kaji secara terkhusus untuk
kegiatan proses transaksi dana antara donatur dan fundraiser.

D. KONSEP DASAR FINTECH

Menurut Hsueh & Kuo, 2017 mengungkapkan Terjadinya perkembangan Revolusi fintech
yang dipengaruhi oleh revolusi industry yaitu: (a) Revolusi Fintech 1.0, berawal dari
Perkembangan informasi global Di sertai dengan membangun kabel bawah laut trans atlantik
tahun 1866. Hal ini mulai diperkenalkannya telex dan diners card sebagai transaksi kredit dengan
kartu kredit. (b) Revolusi Fintech 2.0, pemanfaatan teknologi komputer dan data jaringan untuk
komunikasi data elektronik seperti mesin ATM (Anjungan tunai mandiri) yang dirilis pertama
kali tahun 1967 di Inggris.
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Di indonesia Tepatnya Di Kota Tangerang Otoritas Jasa Keuangan Kota Tangerang Membuat
Peraturan Jaminan transaksi keuangan agar tidak terganggu. (c) Revolusi Fintech 3.0, Dimulai
dengan perkembangan bisnis berbasis elektronik dengan menggunakan data jaringan atau system
online. (4) Revolusi Fintech 4.0, semakin banyak inovasi-inovasi terbaru berbasis teknologi
dengan sistem online diberbagai sektor, yang meliputi: pembayaran (payment), peminjaman
(lending), perencanaan keuangan (personal finance), pembiayaan (crowdfunding), dan lain
sebagainya.

Penerapan Crowfunding pada duniat Financial Technologi (fintech), Menurut Nanda Amalia,
Deni Lubis & Marhamah Muthohharoh (2020) Crowdfunding platform yang ada di Indonesia
terdapat sebanyak 61 platform, terdapat 14 platform (21%) berstatus aktif dan 47 platform (79%)
berstatus tidak aktif. Apabila dibandingkan dengan negara-negara yang ada di Asia, Indonesia
adalah negara yang mempunyai crowdfunding platform terbanyak. Menurut Bank Kota
Tangerang, sistem keuangan yang terdapat teknologi didalamnya agar dapat menghasilkan
layanan jasa keuangan, produk maupun model bisnis yang dapat memberikan kemudahan,
keamanan,dan efektivitas dalam pembayaran yang dapat memberikan dampak pada stabilitas
moneter serta stabilitas keuangan.

II. METODE PENELITIAN

A. TAHAP PENELITIAN

Penelitian terkait sistem Penggalangan Dana Berbasis web menggunakan metode Software
Development Life Cycle (SDLC) dengan model waterfall.

Metode Software Development Life Cycle (SDLC) dengan model waterfall, Metode Waterfall
yang merupakan metode yang sudah cukup lama biasa di terapkan di suatu pengembangan
aplikasi, metode ini menekankan pada sebuah desain proses yang berurutan yang dalam prosesnya
terlihat seperti aliran air terjun dari proses perancangan konsep, analisis proyek, inisialisasi
proyek, desain, pembuatan sistem, testing, implementasi dan perawatan. berikut penjelasan dari
metode penelitan yang akan menggunakan waterfall :

a) Requirement Analisis Tahap ini pengembang sistem diperlukan komunikasi yang bertujuan
untuk memahami perangkat lunak yang diharapkan oleh pengguna dan batasan perangkat
lunak tersebut. Informasi ini biasanya dapat diperoleh melalui survei langsung. Informasi
dianalisis untuk mendapatkan data yang dibutuhkan oleh pengguna.

b) System Design Spesifikasi kebutuhan dari tahap sebelumnya akan dipelajari dalam fase ini dan
desain sistem disiapkan. Desain Sistem membantu dalam menentukan perangkat keras
(hardware) dan sistem persyaratan dan juga membantu dalam mendefinisikan arsitektur sistem
secara keseluruhan.

c) Implementation Pada tahap ini, sistem pertama kali dikembangkan di program kecil yang
disebut unit, yang terintegrasi dalam tahap selanjutnya. Setiap unit dikembangkan dan diuji
untuk fungsionalitas yang disebut sebagai unit testing.
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d) Integration & Testing Seluruh unit yang dikembangkan dalam tahap implementasi
diintegrasikan ke dalam sistem setelah pengujian yang dilakukan masing-masing unit. Setelah
integrasi seluruh sistem diuji untuk mengecek setiap kegagalan maupun kesalahan.

e) Operation & Maintenance Tahap akhir dalam model waterfall. Perangkat lunak yang sudah jadi,
dijalankan serta dilakukan pemeliharaan. Pemeliharaan termasuk dalam memperbaiki
kesalahan yang tidak ditemukan pada langkah sebelumnya. Perbaikan implementasi unit
sistem dan peningkatan jasa sistem sebagai kebutuhan baru.

B. ALAT DAN BAHAN

Analisa kebutuhan dari tahap penelitian yang akan di lakukan membutuhkan alat dan bahan
dalam mendukung berjalannya proses penelitian website ini yaitu:

1. Hardware
Personal Computer (PC)/Laptop
3. 32/64 bit architecture processor
4. 16 GB Random Access Memmory (RAM)

2. Software
●php

Perangkat lunak php merupakan alat utama dalam melaksanakan pembuatan web
Penggalangan Dana Ini.

1.Composer
Perangkat Lunak yang Di gunakan Untuk Kebutuhan Install Package yang di

butuhkan di dalam environment Framework Laravel.

●Laravel
Salah satu Framework Populer dengan basic pemprograman php yang sangan

memudahkan pengembangan website karena menerapkan mekanisme MVC (Model
View Controller), yang memudahkan Developer untuk memisahkan antara Logic
Processing, Transaksi Data, Dan Merancang Tampilan User Interface.

4.MySql

Berfungsi untuk membuat dan mengelola database beserta Schema Struktur, Relasi
dan Lainnya.

2.Laragon

Berfungsi untuk menjadi sebuah server yang berdiri sendiri (localhost), yang terdiri
atas program Apache, Nginx, MySQL database, MariaDB, Postgre, dan penerjemah
Bahasa yang ditulis dengan Bahasa pemrograman PHP dan Perl.

●Sistem Operasi Windows

Serangkaian sistem operasi yang diproduki oleh Microsoft untuk digunakan pada
komputer pribadi, termasuk komputer rumah dan bisnis, laptop, netbook, tablet PC,
server, dan PC pusat media. Sistem operasi ini menggunakan mikroprosessor ARM
selain mikroprosesor x86 tradisional buatan intel dan AMD.

III. HASIL DAN PEMBAHASAN

Pada penelitian ini dilakukan penerapan dari rancangan yang sudah di buat dan di analysis, dan
di terapkan logic nya ke dalam bahasa pemrograman yang dapat dimengerti oleh mesin
(komputer). Mesin (engine) untuk website penggalangan ini akan dibangun dengan menggunakan
bahasa pemrograman HTML, CSS, PHP, JavaScript, dan JSON yang akan dihubungkan dengan
server database Mysql.

            5
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Hasil dari penelitian ini berupa sebuah website yang didukung oleh teknologi laravel dengan di
dukung proses transaksi sangat mudah dengan dompet digital independent dari aplikasi dan bisa di
topup dari semua sumber uang digital. Halaman-halaman web yang terdapat dalam website secara
umum terbagi menjadi 2(dua) bagian yaitu:

Website Admin yang digunakan admin untuk mengelola dan memanage data support system
yang akan ditampilkan pada website.

Website Penggalangan digunakan untuk kegiatan berdonasi antara fundraiser, donatur serta
ketua rt.

pada website untuk admin ini sebagai wadah untuk (1) Management User yang di dalamnya
terdapat management user fundaraiser, ketua rt. (2) Management fundaraiser yang memanage
semua pengajuan penggalangan yang di ajukan fundraiser akan di review data nya serta ke aslian
signature qrcode yang di berikan oleh ketua rt-nya. (3) Management Ketua RT di sini akan
menghandle seluruh pengajuan sebagai ketua RT dan akan di review oleh admin, jika sudah di
setujui maka ketua RT akan di libat kan dalam verifikasi setiap warga nya yang mengajukan
penggalangan, sebagai mana kebutuhan itu maka kami melakukan survey selama 7 hari yang di
sebar di media sosial berupa gform yang membahas setuju atau tidak jika ketua rt di libatkan
dalam flow system sebagai verifikasi olah TKP warganya berikut hasil survey nya :

dari data di atas menunjukan bahwa 80% dari 100% setuju jika ketua RT di libatkan dalam
verifikasi data serta TKP di warga nya sebagai salah satu tanda peduli terhadap warganya.

(4) progress penggalangan fitur ini memonitor seluruh progress kegiatan transaksi penggalangan
dan akan menyampaikan dana terhadap yang membutuhkan jika dana target sudah tercapai. (5)
verifikasi user fitur ini untuk memanage pengajuan verifikasi data seluruh user untuk memulai
kegiatan berdonasi serta mengaktifkan dompet digital yang dimana berfungsi untuk menyimpan
uang yang telah di topup dan di donasikan ke penggalangan yang ingin di bantu. (6) management
admin ini untuk menambahkan serta menonaktifkan akun admin untuk kebutuhan mengurus jalan
nya website dengan baik dan lancar. untuk lebih tergambar fitur nya sebagai berikut keseluruhan
fitur pada web admin :
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Pada Website untuk penggalangan ini sebagai wadah untuk melakukan aktifitas penggalangan
mulai dari Pengajuan Event Fundraising dengan Melengkapi Form yang telah di sediakan beserta
Dokumen Pendukung, setelah itu admin Mengecheck Data Serta Dokumen yang di lampirkan
untuk bahan pertimbangan Di setujui Atau tidak, jika tidak maka akan muncul notifikasi bahwa
pengajuan di tolak.

Jika Di setujui Event yang telah di ajukan akan tayang di list event Fundraising, dan donatur
akan melihat detail problem di ajukannya penggalangan dana, dan donator akan memberikan
kontribusi nya berapapun nominal nya , hingga Ketika event tersebut sudah tercapai nominal yang
di harap kan, akan berakhir event tersebut, dan event tersebut akan di handle oleh pihak admin
untuk melakukan serah terima kepada orang yang mengajukan penggalangan tersebut.

untuk detail perfitur yang ada di website penggalangan sendiri sbb : (1) Beranda pada fitur ini
akan menampilkan banner ajakan berdonasi pada seluruh user serta terdapat list rekomendasi
penggalangan yang sedang membutuh kan bantuan darurat. (2) Donasiku pada fitur ini akan
menampilkan list donasi yang sedang di ajukan serta yang telah user tersebut bantu (3) Topup &
payment pada kedua fitur ini akan berfungsi untuk melakukan topup dari bank, dana, ovo, gopay,
QRIS hingga indomaret yang akan di kirim ke dompet pribadi user tersebut, jadi ada dompet pada
aplikasi ini untuk memudah kan dalam berdonasi. (4) Riwayat pada fitur ini akan menampilkan
riwayat topup yang telah berhasil atau pun gagal / expired masa waktu topup nya. (5)
penggalangan favorit pada fitur ini akan menampilkan list penggalangan yang telah di favorit kan
oleh user tsb. (6) Dompet pada fitur ini akan menampilkan nominal uang yang ada di dompet kita
dan selain itu akan muncul list history in out nominal uang yang telah di lakukan oleh user tersebut
serta terdapat grafik analytic kebaikan yang telah di perbuat oleh donatur tersebut. untuk lebih
tergambar fitur nya sebagai berikut keseluruhan fitur pada web Penggalangan :
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IV. KESIMPULAN

Berdasarkan uraian serta pembahasan pada bab sebelumnya maka Penelitian ini telah
mengembangkan sebuah website yang baik dan ramah digunakan sebagai kegiatan berdonasi pada
daerah tangerang kota. Website ini dapat dikunjungi melalui berbagai perangkat atau device yang
dimiliki pengunjung dan dapat diakses oleh berbagai macam browser.

Website ini juga membantu Fundraiser dalam mengajukan bantuan serta uluran tangan antar
sesama yang akan di lihat oleh para donatur serta kegiatan berdonasi ini di review keaslian data
fundariser oleh ketua rt serta admin. kegiatan transaksi donatur terhadap system akan
menggunakan payment gateway yang memudahkan para donatur dalam berdonasi dengan
menggunakan berbagai dompet digital yang sangat berkembang cepat. Pada pengujian sistem,
semua fungsi pada website telah diuji dan didapatkan hasil yang sesuai dengan dasar rancangan
awal pengembangan aplikasi, sehingga diperoleh hasil yang berjalan sesuai dengan fungsinya.
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KERTAS KERJA

Ringkasan

Kertas kerja adalah material kelengkapan artikel jurnal dari judul di atas. Di
dalam kertas kerja ini di tampilkan:
1. Literature Review
2. Analisis dan Perancangan
3. Source Code
4. Dataset yang digunakan
5. Tahapan Eksperimen
6. Hasil Eksperimen

BERIKUT HASIL DARI IDENTIFIKASI URAIAN APLIKASI
PENGGALANGAN DANA DENGAN TEKNOLOGI VERIFIKASI
PEJABAT RT BERBASIS QR-CODE

RUMUSAN MASALAH

Dari uraian latar belakang identifikasi masalah yang ada terjadi di Kota
Tangerang tersebut, maka rumusan masalah dari peneliti adalah:

1. Bagaimana menerapkan penggalangan dana dengan di lengkapi verifikasi
olah TKP pada kota tangerang ?

2. Bagaimana membantu roda perekonomian yang terjadi di kota tangerang ?

TUJUAN DAN MANFAAT

Tujuan
Tujuan dari penelitian ini adalah:

1. Melakukan pembuatan serta perancangan platform digital dalam kegiatan
penggalangan dana.

2. Melakukan kegiatan penggalangan dana yang mudah dan aman.

Manfaat
Manfaat dari penelitian ini adalah:

1. Memberikan kelancaran roda perekonomian demi membantu warga yang
kesulitan dalam mencukupi kebutuhan hidup.

2. Mempermudah kegiatan amal yang aman serta tepat sasaran.

BATASAN MASALAH

Batasan masalah pada penelitian ini adalah:
1. Aplikasi Penggalangan menggunakan proses verifikasi ketua RT dalam

melakukan pengecheckan warganya.
2. Aplikasi yang dibangun adalah sistem informasi berbasis WEB

menggunakan bahasa program PHP dengan menggunakan framework
laravel dan database MySQL.
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