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Abstrack - Learning achievement is a success achieved by someone after gaining 

learning experience or learning something. SMK Mutiara Bangsa Vocational 

School is one of the upper secondary schools that has been accredited A. At Mutiara 

Bangsa Vocational School every year, there is a selection of outstanding students, 

for which the high achieving students will be rewarded. In determining student 

achievement, Mutiara Bangsa Vocational School still uses the manual method, 

which method is less efficient and takes a lot of time. This study aims to build a 

Decision Support System Website that applies the Simple Additive Weighting 

method. The system will provide relevant criteria so as to get maximum 

results.With a decision support system that uses the Simple Additive Weighting 

method, it will be able to help streamline and accelerate teachers at Mutiara Bangsa 

Vocational School in determining outstanding students. 

 

Keywords - Decision Support System, Student Achievement, Simple Addiitive 
Weighting, Multiple Attribute Decision Making 

 

Intisari - Prestasi belajar merupakan sebuah keberhasilan usaha yang dicapai 

seseorang setelah memperoleh pengalaman belajar atau mempelajari sesuatu. SMK 

Mutiara Bangsa adalah salah satu Sekolah menengah keatas yang sudah 
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terakreditasi A. Di SMK Mutiara Bangsa setiap tahunnya mengadakan pemilihan 

siswa berprestasi, yang mana nantinya siswa beprestasi tersebut akan diberikan 

reward. Dalam menentukan siswa beprestasi, di SMK Mutiara Bangsa masih 

menggunakan cara manual, yang mana cara tersebut kurang efesien dan banyak 

memakan waktu. Penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah Website 

Sistem Pendukung Keputusan yang menerapkan metode Simple Additive 

Weighting. Didalam sistem tersebut akan diberikan kriteria-kriteria yang relevan 

sehingga mendapatkan hasil yang maksimal.  Dengan adanya sistem pendukung 

Keputusan yang menggunakan metode Simple Additive Weighting ini akan mampu 

membantu mengefektifkan serta mempercepat guru di SMK Mutiara Bangsa dalam 

menentukan siswa yang berprestasi. 

 

Kata Kunci – Sistem Pendukung Keputusan, Siswa Berprestasi, Simple Addiitive 

Weighting, Multiple Attribute Decision Making 

 

I. PENDAHULUAN 

 

Revolusi industri 4.0 merupakan bentuk kemajuan teknologi yang 

mengintegrasikan dunia fisik, digital, dan biologis, dengan adanya perkembangan 

yang sangat pesat tersebut, semua kalangan dituntut serta dalam mengikuti 

perkembangan teknologi. Peranan teknologi sangatlah penting dan mencakup 

kebutuhan dari berbagai aspek. Dengan adanya perkembangan teknologi dapat 

membantu dalam mengakses,mengolah serta menyebarkan informasi dengan cepat 

dan akurat, dimana informasi tersebut sangat dibutuhkan dalam menunjang 

perkembangan di segala bidang salah satunya dalam bidang Pendidikan [1]. 

Prestasi belajar merupakan sebuah keberhasilan usaha yang dicapai seseorang 

setelah memperoleh pengalaman belajar atau mempelajari sesuatu[2]. Definisi kata 

prestasi sering digunakan untuk mengukur tingkat pengetahuan, kecerdasan, dan 

keterampilan seseorang, kelompok, masyarakat, bangsa dan negara. Setiap Tahun 

di Smk Mutiara Bangsa selalu mengadakan penentuan siswa beprestasi yang 

bertujuan untuk memberikan apresiasi kepada siswa, serta akan digunakan untuk  

pengajuan ke SNMPTN, biasanya siswa berprestasi ini ditentukan untuk siswa 

https://lib.mercubuana.ac.id/
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kelas 12. Di smk mutiara bangsa dalam menentukan Siswa berprestasi masih 

menggunakan cara manual, yang mana dengan menggunakan cara tersebut terlalu 

banyak memakan waktu dan terkadang kurang efektif dalam pengambilan sebuah 

keputusan.  

Berdasarkan latar belakang permasalahan diatas, peneliti akan mengunakan 

Sistem Pendukung Keputusan dengan metode Simple Additive Weighting (SAW) 

untuk membantu mempermudah guru dalam menentukan siswa berprestasi. Sistem 

Pendukung Keputusan (SPK) adalah bagian dari sistem informasi terkomputerisasi 

yang mencakup sistem berbasis pengetahuan atau manajemen pengetahuan yang 

digunakan untuk mendukung pengambilan keputusan dalam suatu organisasi atau 

perusahaan [3]. SPK juga bisa dibilang sebagai sistem komputer yang mengolah 

data menjadi informasi dalam mengambil keputusan atas masalah semi-terstruktur 

yang spesifik[4].  

Metode Simple Additive Weighting (SAW) merupakan metode yang mencari 

penjumlahan terbobot dari rating atau perangkingan kinerja pada setiap alternatif di 

semua atribut[5]. Metode SAW membutuhkan proses normalisasi matriks 

keputusan (X) ke suatu skala yang dapat diperbandingkan dengan semua rating 

alternatif yang ada[4]. Metode SAW dipilih karena dapat menyeleksi alternatif yang 

terbaik dari banyaknya alternatif, dalam hal ini alternatif yang diinginkan 

didasarkan pada kriteria yang ditentukan[6]. Dengan sistem perankingan seperti ini 

diharapkan penilaian akan lebih efektif karena berdasarkan pada nilai kriteria dan 

bobot yang telah ditetapkan sebelumnya sehingga nantinya akan diperoleh hasil 

yang lebih akurat. 

Dalam penelitian terkait yang dilakukan oleh Yulisman, Anita Febriani   

melakukan penelitian penerimaan bantuan rumah sehat layak huni menggunakan 

metode saw di desa pasir emas kecamatan,  Penelitian dilakukan dengan mencari 

nilai bobot untuk setiap atribut,kemudian dilakukan proses perankingan yang akan 

menentukan alternative yang optimal. Berdasarkan hasil pengujian, sistem yang 

telah dibuat dapat memudahkan aparat desa dalam proses penilaian untuk 

menentukan penerima bantuan rumah sehat layak huni dan sesuai dengan kriteria. 

Sistem ini dapat memberikan beberapa kelebihan dibandingkan dengan sistem yang 

https://lib.mercubuana.ac.id/
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sedang berjalan saat ini, seperti pada saat menentukan penerima bantuan lebih 

cepat[7]. 

II.  TINJAUAN PUSTAKA DAN DASAR TEORI 

A. Tinjauan Pustaka 

1. Sistem Pendukung Keputusan 

Sistem adalah kumpulan elemen yang saling berhubungan yang 

bertanggung jawab untuk memproses input untuk menghasilkan output. 

Keputusan adalah kegiatan memilih strategi atau tindakan untuk memecahkan 

masalah[8]. Tujuan dari suatu keputusan ialah untuk mencapai suatu tujuan 

tertentu atau tindakan yang akan diambil. 

Kriteria-kriteria dari keputusan adalah : 

1. Banyak alternatif-alternatif yang bisa dipilih 

2. Terdapat suatu syarat tertentu 

3. Mengikuti sebuah pola tingkah laku, dari yang terstruktur maupun 

tidak terstruktur 

4. Terdapat variabel-variabel serta masukan  

5. Ada factor resiko 

6. dibutuhkan ketepatan, kecepatan dan akurasi yang akurat 

Sistem pendukung keputusan adalah sistem informasi interaktif yang 

menyediakan informasi, pemodelan serta pemanipulasian data[9]. Sistem ini 

biasanya digunakan untuk membantu dalam pengambilan sebuah keputusan 

dalam situasi tertentu. Dari pengertian diatas, dapat diambil kesimpulan bahwa 

Sistem pendukung keputusan ialah sistem berbasis komputer yang 

menghasilkan beberapa alternatif keputusan untuk membantu manajemen, 

menangani masalah terstruktur atau tidak terstruktur dengan menggunakan 

data dan model[10]. Sistem pendukung keputusan pertama kali diperkenalkan 

oleh Michael S. scott Morton pada awal tahun 1970 yang sempat dikenal 

dengan istilah Management Decision System[11]. Rancangan sistem 

pendukung keputusan ditandai dengan melibatkan sebuah data serta model 

untuk dapat menyelesaikan masalah yang bersifat tidak terstruktur dan semi 

terstruktur[12]. 
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Berikut karakteristik-karakteristik sistem pendukung keputusan : 

1.  Mensuport/mendukung proses pengambilan keputusan. 

2. Terdapat interface untuk mengendalikan sistem untuk mengontrol 

proses. 

3.  Memiliki kapasitas interaksi untuk memperoleh suatu informasi sesuai 

kebutuhan. 

4.  Memiliki beberapa subsistem yang terintegrasi yang berfungsi sebagai 

item. 

 

2. Multiple Attribute Decision Making  (MADM) 

 Multiple attribute decision making adalah suatu metode yang digunakan 

untuk mencari alternatif optimal dari sejumlah alternatif dengan kriteria yang 

ditentukan. Dalam metode ini ada 3 pendekatan untuk mencari nilai bobot, 

yaitu pendekatan subyektif,pendekatan obyektif dan pendekatan integrasi 

antara subyektif dan obyektif, nilai bobot dihitung secara matematis sehingga 

dapat mengabaikan subyektifitas dari pengambil keputusan[13]. Masing-

masing pendekatan memiliki kelebihan dan kelemahan. Pada pendekatan 

subyektif, nilai bobot dipilih berdasarkan subyektifitas dari para pengambil 

keputusan, sehingga beberapa faktor dalam proses perankingan alternatif bisa 

ditentukan secara bebas Sedangkan pada pendekatan obyektif, nilai bobot 

dihitung secara matematis sehingga mengabaikan subyektifitas dari pengambil 

keputusan[14]. Ada beberapa metode yang dapat digunakan untuk 

menyelesaikan masalah FMADM yaitu: 

a. Simple Additive Weighting Method (SAW). 

b. Analytic Hierarchy Process (AHP). 

c. Weighted Product (WP). 

d. Technique for Order Preference by Similarity to Ideal Solution (TOPSIS).  

e. ELECTRE. 

 

B. Dasar Teori 

Simple Additive Weighting (SAW) adalah metode yang paling populer 

serta banyak digunakan dalam menghadapi situasi MADM[15]. Konsep dasar 
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metode SAW ialah menentukan jumlah bobot skor kinerja untuk setiap 

alternatif disemua kriteria sehingga menghasilkan nilai refrensi yang 

tepat[12]. Jadi untuk mendapatkan total hasil, metode Simple Additive 

Weighting SAW membutuhkan proses normalisasi matriks keputusan (X) ke 

suatu skala yang dapat diperbandingkan dengan semua rating alternatif yang 

ada[5]. 

 

Berikut merupakan proses dari metode Simple Additive Weighting (SAW) : 

 

 
1. rij = merupakan rating kinerja alternatif ternormalisasi berdasarkan 

kriteria 

2. Maxij =  ialah nilai max dari setiap baris serta kolom 

3. Minij = adalah nilai minimum dari setiap baris serta kolom 

4. Xij = merupakan baris dan kolom dari matriks Dengan rij  adalah 

rating kinerja ternormalisasi dari alternatif Ai pada atribut Cj; i 

=1,2,…m dan j = 1,2,…,n. 

5. benefit = jika nilai terbesar merupakan yang terbaik 

6. cost = jika nilai terkecil merupakan yang terbaik. 

Simple Additive Weighting (SAW) memerlukan nilai pengkhususan untuk 

setiap alternatif (Vi ) sebagai berikut : 

 

 

 

 

Vi = Nilai akhir dari alternative 

Wj = Bobot yang telah ditentukan 

 rij   = Normalisasi matriks 
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Dari gambar diatas, Vi merupakan Nilai akhir dari sebuah alternatif, Wj 

merupakan bobot yang telah ditentukan Nilainya, kemudian diurutkan dari Vi 

yang bernilai besar ke Vi yang bernilai lebih kecil. 

 

C. Metodologi penelitian 

a. Jenis Penelitian 

Penelitian ini dilakukan berdasarkan permasalahan yang telah 

dicantumkan pada rumusan masalah sebelumnya yaitu 

mengimplementasikan sistem pendukung keputusan siswa berprestasi dengan 

menggunakan metode Simple Additive Weighting. Jenis penelitian ini 

menggunakan data kuantitatif yaitu data nilai dan absensi siswa smk Mutiara 

Bangsa kelas 12. 

b. Metode Pengumpulan Data 

Metode pengumpulan data pada penelitian ini menggunakan metode 

observasi,wawancara dan studi dokumentasi nilai kelas 1, kelas 2, kelas 3 

serta absensi siswa,yang sudah ada di Smk Mutiara Bangsa, data-data tersebut 

akan digunakan dalam proses pembobotan menggunakan Metode Simple 

Additive Weighting. 

c. Tahap Penelitian 

Gambar 1 dibawah merupakan gambar dari Flow untuk tahapan 

penelitian yang peneliti kerjakan : 
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Berikut Penjelasan dari tahapan flow penelitian diatas : 

1. Studi Literatur 

Tahapan pertama ini merupakan gambaran singkat dari apa yang telah 

dipelajari, argumentasi, serta ditetapkan mengenai suatu permasalahan, 

dan biasanya diorganisasikan secara kronologis atau tematis 

2. Pengumpulan Data 

Teknik pengumpulan data yang peneliti lakukan berupa Observasi Ke 

SMK Mutiara Bangsa lalu selanjutnya peneliti melakukan wawancara, 

peneliti menanyakan kepada Wakil Kepala sekolah terkait perihal 

permasalahan apa saja yang terdapat pada SMK Mutiara Bangsa dan data 

seperti apa yang akan di teliti sesuai dengan topik yang sudah di tentukan. 

Lalu yang terakhir peneliti mengumpulkan data serta mencari referensi 

dari buku, jurnal, dan internet yang terkait penelitian. 

3. Metode Pengembangan System 

Peneliti akan menggunakan metode waterfall. Metode waterfall 

adalah model pengembangan perangkat lunak yang dilakukan secara 

berurutan dan sangat sistematis.  

 

Gambar. 1 flow tahapan penelitian 
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4. Pembuatan Laporan 

Proses terakhir adalah pembuatan laporan. Laporan dibuat 

berdasarkan kaidah sistematika penulisan laporan penelitian.  

 

III.      HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Desain sistem 

Desain sistem dipergunakan untuk mengimprovisasi sebuah sistem yang akan 

dibuat, penelitian ini menggunkana use case diagram serta Data Flow Diagram 

dalam mengimprovisasi desain sistem. 

 
Gambar. 2 use case diagram 

 
Pada gambar 2 diatas merupakan use case diagram yang menjelaskan ada actor 

yaitu admin, yang dimana admin tersebut bisa melakukan login, mengelola 

data siswa, kriteria dan nilai siswa serta admin dapat melihat hasil, mencetak 

hasil serta Logout dari system. 
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Gambar. 3 Data Flow Diagram level 0 

 
 Pada penjelasan gambar 3 diatas, ada satu entitas yaitu entitas admin lalu 

admin bertugas untuk memasukan data siswa,data bobot,data kriteria serta data 

admin. Lalu admin dapat menerima informasi yang telah diproses oleh sistem 

Simple Additive Weighting ini. 

 

 
Gambar. 4 Data Flow Diagram level 1 

 

 Gambar diatas menjelaskan ada 4 proses yaitu proses login, data master, 

Penilaian Simple Additive Weighting lalu cetak hasil. Proses tersebut 
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digunakan untuk mengolah aliran data pada aplikasi sistem pendukung 

keputusan penentuan siswa berprestasi ini. 

 
 

B. Hasil 

 Setelah melakukan analisis serta mendesain website Sistem pendukung 

keputusan ini, maka lanjut ke tahap pemrograman. Proses pemrograman ini 

sudah sesuai dengan desain sehingga menghasilkan Aplikasi berbasis website 

yang bisa digunakan oleh guru smk mutiara bangsa untuk menentukan siswa 

berprestasi. 

 Pada tampilan gambar 5 dibawah,merupakan tampilan halaman Login, jadi 

admin harus login dengan username dan password yang sudah terdaftar terlebih 

dahulu agar bisa memasuki menu dashboard. 

 

 
Gambar. 5 Halaman Login 

 Pada gambar 6 dibawah, ialah tampilan halaman Dashboard,di halaman 

dashboard ini terdapat total data yang terecord, seperti total data siswa,total 

data nilai siswa, total data kriteria serta total data user,lalu di bagian navbar 

terdapat sidebar yang berisi data siswa, data kriteria, input nilai siswa, analisa 

siswa serta manajemen user. 
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Gambar. 6 Halaman Dashboard 

  
 Pada gambar 7 dibawah, adalah tampilan halaman Data siswa. Dihalaman 

data siswa ini admin bisa menambah data siswa,mengedit data siswa serta 

menghapus data siswa. 

 

 
Gambar. 7 Halaman Data siswa 

 

 Pada gambar 8 dibawah ini, ialah gambar dari halaman data kriteria. 

Dihalaman data kriteria ini, admin bisa menambah data kriteria serta 

menambah data bobot kriteria. Dihalaman ini admin juga bisa mengedit serta 

menghapus kriteria. 
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Gambar. 8 Halaman Data Kriteria 

 
 

 Pada gambar 9 dibawah ini,merupakan halaman input nilai siswa, yang 

dimana admin bisa menambahkan nilai siswa, mengedit nilai siswa serta 

menghapus nilai siswa. 

 

 
Gambar. 9 Halaman Data nilai 

 

 Pada gambar 10 dibawah ini,adalah halaman analisa siswa. Halaman ini 

ialah  halaman dimana admin bisa mengeksekusi nilai-nilai siswa dengan 

metode simple additive weighting, sehingga menghasilkan data perangkingan 

yang dapat menentukan siswa berprestasi. 
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Gambar. 10 Halaman Analisa 

 
 Pada gambar 11 dibawah ini, merupakan halaman manajemen user. Di 

halaman ini admin bisa mendaftarkan user baru yang mana admin harus 

mengisi nama,username serta pasword terlebih dahulu,sehingga setelah di 

daftarkan user baru akan bisa login ke aplikasi sistem pendukung keputusan 

ini. Admin juga bisa menghapus serta mengedit username serta password user. 

 

 
   Gambar. 11 Halaman Manjemen User 

 

C. Pembahasan 

 Pada table 1 dibawah, merupakan data nilai kecocokan dari setiap alternatif  

yang terhubung ke setiap kriteria, data diambil dan diinput lansung oleh 

peneliti kedalam aplikasi yang dibuat. 

Table 1 Data Alternatif dan kriteria 

Alternatif kriteria 

 C1 C2 C3 C4 C5 C6 C7 C8 
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A1 89 85 79 90 87 79 92 99 
A2 88 87 87 90 81 90 95 99 
A3 83 89 83 90 77 89 90 95 
A4 79 90 77 83 91 87 95 98 
A5 90 88 80 85 90 91 93 99 

 
 Dari table 1 diatas, peneliti memasukan 8 kriteria yang terdiri dari kriteria 

(nilai PTS kelas 10, nilai PAT kelas 10, nilai PTS kelas 11, nilai PAT kelas 11, 

nilai PTS kelas 12, nilai PAT kelas 12,kedisiplinan serta absensi) dan kriteria-

kriteria tersebut memiliki bobot sebagai berikut W = ( 10, 15, 10, 15, 10, 15, 

15,  10). 

 

 
                    Gambar. 12 Matriks X 

 Pada gambar 12 diatas, merupakan gambar matriks X dari table alternatif 

dan kriteria kecocokan. Selanjutnya akan dilakukan proses normalisasi matriks 

X untuk menghitung nilai berdasarkan kriteria, sebagai berikut :  

𝟏.  𝑟11 =
89

𝑀𝑎𝑥 { 89, 88, 83,79,90}
 =   

89

90
 = 0,98 

     𝑟21 =
88

𝑀𝑎𝑥 { 89, 88, 83,79,90}
 =   

88

90
 = 0,97 

     𝑟31 =
83

𝑀𝑎𝑥 { 89, 88, 83,79,90}
 =   

83

90
 = 0,92 

     𝑟41 =
79

𝑀𝑎𝑥 { 89, 88, 83,79,90}
 =   

79

90
 = 0,87 

     𝑟51 =
92

𝑀𝑎𝑥 { 89, 88, 83,79,90}
 =   

90

90
 = 1 

 

𝟐.  𝑟12 =
85

𝑀𝑎𝑥 { 85, 87, 89,90,88}
 =   

85

90
 = 0,94 

     𝑟22 =
87

𝑀𝑎𝑥 { 85, 87, 89,90,88}
 =   

87

90
 = 0,96 

     𝑟32 =
89

𝑀𝑎𝑥 { 85, 87, 89,90,88}
 =   

89

90
 = 0,98 

     𝑟42 =
85

𝑀𝑎𝑥 { 85, 87, 89,90,88}
 =   

90

90
 = 1 
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     𝑟52 =
85

𝑀𝑎𝑥 { 85, 87, 89,90,88}
 =   

88

90
 = 0,97 

 

𝟑.  𝑟13 =
79

𝑀𝑎𝑥 { 79, 87, 83,77,80}
 =  

79

87
 = 0,90 

     𝑟23 =
87

𝑀𝑎𝑥 { 79, 87, 83,77,80}
 =  

87

87
 = 1 

     𝑟33 =
83

𝑀𝑎𝑥 { 79, 87, 83,77,80}
=   

83

87
 = 0,95 

     𝑟43 =
77

𝑀𝑎𝑥 { 79, 87, 83,77,80}
=   

77

87
 = 0,88 

     𝑟53 =
80

𝑀𝑎𝑥 { 79, 87, 83,77,80}
 =  

80

87
 = 0,91 

 

𝟒.  𝑟14 =
90

𝑀𝑎𝑥 { 90, 90, 92,83,85}
 =   

90

90
 = 1 

     𝑟24 =
90

𝑀𝑎𝑥 { 90, 90, 92,83,85}
 =   

90

90
 = 1 

     𝑟34 =
90

𝑀𝑎𝑥 { 90, 90, 90,83,85}
 =   

90

90
 = 1 

     𝑟44 =
83

𝑀𝑎𝑥 { 90, 90, 92,83,85}
 =   

83

90
 = 0,92 

     𝑟54 =
85

𝑀𝑎𝑥 { 90, 90, 92,83,85}
=    

85

90
 = 0,94 

 

𝟓.  𝑟15 =
87

𝑀𝑎𝑥 { 87, 81, 77,91,90}
 =   

87

91
 = 0,95 

     𝑟25 =
81

𝑀𝑎𝑥 { 87, 81, 77,91,90}
 =   

81

91
 = 0,89 

     𝑟35 =
77

𝑀𝑎𝑥 { 87, 81, 77,91,90}
 =   

77

91
 = 0,84 

     𝑟45 =
91

𝑀𝑎𝑥 { 87, 81, 77,91,90}
 =   

91

91
 = 1 

     𝑟55 =
90

𝑀𝑎𝑥 { 87, 81, 77,91,90}
 =   

90

91
 = 0,98 

 

𝟔.  𝑟16 =
79

𝑀𝑎𝑥 { 79, 90, 89,87,91}
 =   

79

91
 = 0,86 

     𝑟26 =
90

𝑀𝑎𝑥 { 79, 90, 89,87,91}
 =   

90

91
 = 0,98 

     𝑟36 =
89

𝑀𝑎𝑥 { 79, 90, 89,87,91}
 =   

89

91
 = 0,97 

     𝑟46 =
87

𝑀𝑎𝑥 { 79, 90, 89,87,91}
 =   

87

91
 = 0,95 
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     𝑟56 =
91

𝑀𝑎𝑥 { 79, 90, 89,87,91}
 =   

91

91
 = 1 

 

𝟕.  𝑟17 =
92

𝑀𝑎𝑥 { 92, 95, 90,95,93}
 =   

92

95
 = 0,96 

     𝑟27 =
95

𝑀𝑎𝑥 { 92, 95, 90,95,93}
 =   

95

95
 = 1 

     𝑟37 =
90

𝑀𝑎𝑥 { 92, 95, 90,95,93}
 =   

90

95
 = 0,94 

     𝑟47 =
95

𝑀𝑎𝑥 { 92, 95, 90,95,93}
 =   

95

95
 = 1 

     𝑟57 =
93

𝑀𝑎𝑥 { 92, 95, 90,95,93}
 =   

93

95
 = 0,97 

 

𝟖.  𝑟18 =
99

𝑀𝑎𝑥 { 99, 99, 95,98,99}
 =   

99

99
 = 1 

     𝑟28 =
99

𝑀𝑎𝑥 { 99, 99, 95,98,99}
 =   

99

99
 = 1 

     𝑟38 =
95

𝑀𝑎𝑥 { 99, 99, 95,98,99}
 =   

95

99
 = 0,95 

     𝑟48 =
98

𝑀𝑎𝑥 { 99, 99, 95,98,99}
 =   

98

99
 = 0,98 

     𝑟58 =
99

𝑀𝑎𝑥 { 99, 99, 95,98,99}
 =   

99

99
 = 1 

 
 Setelah melakukan normalisasi maka lanjut ke tahap perkalian W x R, 

tujuan dari penjumlahan perkalian tersebut ialah untuk mendapatkan hasil 

alternatif terbaik dengan melakukan sebuah perangkingan nilai terbesar sampai 

ke terkecil sebagai berikut :  

 
V1 = (10 x 0,98) + (15 x 0,94) + (10 x 0,90) + (15 x 1) + ( 10 x 0,95) + (15 x 

0,86) + (15 x 0,96) + (10 x 1) 
     = 9,8 + 14,1 + 9 + 15 + 9,5 + 12,9 + 14,4 + 10 
     = 94,7  
V2 = (10 x 0,97) + (15 x 0,96) + (10 x 1) + (15 x 1) + ( 10 x 0,89) + (15 x 0,98) 

+ (15 x 1) + (10 x 1) 
     = 9,7 + 14,4 + 10 + 15 + 8,9 + 14,7 + 10 + 10 
     = 92,7 
V3 = (10 x 0,92) + (15 x 0,98) + (10 x 0,95) + (15 x 1) + ( 10 x 0,84) + (15 x 

0,97) + (15 x 0,94) + (10 x 0,95) 
     = 9,2 + 14,7 + 9,5 + 15 + 8,4 + 14,55 + 14,1 + 9,5 
     = 94,95 
V4 = (10 x 0,87) + (15 x 1) + (10 x 0,88) + (15 x 0,92) + ( 10 x 1) + (15 x 0,95) 

+ (15 x 1) + (10 x 0,98) 
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     = 8,7 + 15 + 8,8 + 13,8 + 10 + 14,25 + 15 + 9,8 
     = 95,35  
V5 = (10 x 1) + (15 x 0,97) + (10 x 0,91) + (15 x 0,94) + ( 10 x 0,98) + (15 x 1) 

+ (15 x 0,97) + (10 x 1) 
     = 10 + 14,55 + 9,1 + 14,1 + 9,8 + 15 + 14,55 + 10 
     = 97,1 
 
 Total hasil perangkingan sebagai berikut : Nilai terbesar pertama diperoleh 

V5 dengan nilai 97,1 , diikuti dengan V4 dengan nilai 95,35 yang berarti terbesar 

kedua, lalu nilai terbesar ketiga diperoleh V3 dengan nilai 94,95 , lalu di 

peringkat ke empat diperoleh V1 dengan nilai 94,7 , di peringkat terakhir ialah 

V2 dengan nilai 92,7 . Jadi alternatif terbaik ialah V5 yang mana V5 dimiliki 

oleh A5 sehingga A5 mendapatkan predikat siswa yang berprestasi. 

 

IV. KESIMPULAN 

Setelah peneliti melakukan perancangan serta pengimplementasian website 

sistem pendukung keputusan siswa berprestasi ini, maka dapat disimpulkan bahwa 

: 

1. Aplikasi sistem pendukung keputusan siswa berprestasi berbasis web ini 

dapat berjalan dengan baik dan sesuai dengan perancangan yang telah 

peneliti buat. 

2. Dengan aplikasi sistem pendukung keputusan siswa berprestasi ini, dapat 

membantu mempermudah guru di smk mutiara bangsa serta 

mengekfektifkan dalam menentukan siswa yang berprestasi. 

3. Dengan metode Simple Additive Weighting (SAW), mampu 

merekomendasikan alternatif terbaik dalam penentuan siswa berprestasi. 

 

        Saran peneliti untuk mengembangkan sistem pendukung keputusan siswa 

berprestasi metode Simple Additive Weighting ini, tambahkan beberapa metode 

atau algoritma lain, agar proses yang dijalankan lebih sempurna serta hasil yang 

didapatkan lebih bervariasi.  
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KERTAS KERJA 

Ringkasan 

 Prestasi belajar merupakan sebuah keberhasilan usaha yang dicapai 

seseorang setelah memperoleh pengalaman belajar atau mempelajari sesuatu. SMK 

Mutiara Bangsa adalah salah satu Sekolah menengah keatas yang sudah 

terakreditasi A. Di SMK Mutiara Bangsa setiap tahunnya mengadakan pemilihan 

siswa berprestasi, yang mana nantinya siswa beprestasi tersebut akan diberikan 

reward. Dalam menentukan siswa beprestasi, di SMK Mutiara Bangsa masih 

menggunakan cara manual, yang mana cara tersebut kurang efesien dan banyak 

memakan waktu. Penelitian ini bertujuan untuk membangun sebuah Website 

Sistem Pendukung Keputusan yang menerapkan metode Simple Additive 

Weighting. Didalam sistem tersebut akan diberikan kriteria-kriteria yang relevan 

sehingga mendapatkan hasil yang maksimal.  Dengan adanya sistem pendukung 

Keputusan yang menggunakan metode Simple Additive Weighting ini akan mampu 

membantu mengefektifkan serta mempercepat guru di SMK Mutiara Bangsa dalam 

menentukan siswa yang berprestasi. 
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